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O boom da inteligéncia artificial impulsiona as acfes de
grandes tecnologias para novos recordes, mas ameaca 0S
objetivos climéaticos do setor

A pergunta é: a tecnologia sera capaz de reduzir o custo ambiental da inteligéncia artificial, ou a
indUstria seguira jogos on line infantil frente, ignorando o problema, porque a recompensa pela


https://www.dimen.com.br/bet-7k-2025-01-25-id-8360.html

supremacia € tdo grande?

Por que a inteligéncia artificial ameaca os objetivos climaticos das empresas
de tecnologia?

Os datacenters sdo uma parte essencial do treinamento e operacado de modelos de inteligéncia
artificial, como o Gemini da Google ou o GPT-4 da OpenAl. Eles contém o equipamento de
computacéo sofisticado, ou servidores, que processam grandes volumes de dados subjacentes a
sistemas de inteligéncia artificial. Eles requerem grandes quantidades de eletricidade para
funcionar, o que gera CO2 dependendo da fonte de energia, além de criar CO2 "incorporado” do
custo de fabricacdo e transporte do equipamento necessario.

De acordo com a Agéncia Internacional de Energia, o consumo total de eletricidade de
datacenters pode duplicar de 2024 a 1.000 TWh (terawatt horas) jogos on line infantil 2026,
equivalente a demanda de energia do Japao, enquanto a empresa de pesquisa SemiAnalysis
calcula que a inteligéncia artificial resultara jogos on line infantil datacenters utilizando 4,5% da
geracdo global de energia até 2030. O uso de agua também ¢ significativo, com um estudo
estimando que a inteligéncia artificial pode representar até 6,6 bilhdes de metros cubicos de uso
de &gua até 2027 — quase dois ter¢cos do consumo anual de 4gua da Inglaterra.

O que especialistas dizem sobre o impacto ambiental?

Um relatorio recente do governo do Reino Unido sobre a seguranca da inteligéncia artificial afirma
gue a intensidade de carbono do combustivel fossil usado pelas empresas de tecnologia é uma
"variavel chave" no calculo do custo ambiental da tecnologia. No entanto, ele adiciona que uma
"parte significativa" do treinamento de modelos de inteligéncia artificial ainda depende de energia
proveniente de combustiveis fosseis.

As empresas de tecnologia realmente estdo adquirindo contratos de energia renovavel jogos on
line infantil um esforgo para atingir seus objetivos ambientais. A Amazon, por exemplo, € o maior
comprador corporativo de energia renovavel do mundo. Alguns especialistas argumentam, no
entanto, que isso empurra outros usuarios de energia para combustiveis fésseis, porque ndao ha
energia limpa suficiente para atender a todos.

Ha& energiarenovavel suficiente para atender a demanda?

Os governos globais planejam triplicar as fontes de energia renovavel do mundo até o final da
década para reduzir o consumo de combustiveis fésseis jogos on line infantil linha com os
objetivos climaticos. No entanto, a ambiciosa meta, acordada na COP28 do ano passado, esta
jogos on line infantil davida e especialistas temem que um aumento agudo na demanda de
energia dos datacenters de inteligéncia artificial possa empurra-lo ainda mais para além do
alcance.

A Agéncia Internacional de Energia, o 6rgdo de vigilancia energética mundial, alertou que,
mesmo com o crescimento recorde da capacidade de energia renovavel global jogos on line
infantil 2024, o mundo pode apenas duplicar jogos on line infantil energia renovavel até 2030 com
base nos planos atuais dos governos.

Como podemos construir novos projetos de energia renovavel mais rapido?

Os projetos de energia renovavel terrestre, como parques eolicos e solares, sdo relativamente
rapidos de serem construidos — podem levar menos de seis meses para serem desenvolvidos.
No entanto, regras de planejamento lentas jogos on line infantil muitos paises desenvolvidos,



junto com um engarrafamento global na conexao de novos projetos a rede elétrica, podem
adicionar anos ao processo. Os parques eolicos offshore e as usinas hidrelétricas enfrentam
desafios semelhantes, além de tempos de construcao de entre dois e cinco anos.

A demanda de eletricidade da inteligéncia artificial crescera para sempre?

As regras normais de oferta e demanda sugeririam que, a medida que a inteligéncia artificial BR
mais eletricidade, o custo da energia aumenta e a industria é forcada a economizar. No entanto,
a natureza Unica da industria pode significar que as maiores empresas do mundo possam decidir
simplesmente gastar bilhdes de ddélares com spikes no custo da eletricidade.

As maiores e mais caras datacenters na industria de inteligéncia artificial sdo aqueles usados
para treinar "modelos de ponta", sistemas como o0 GPT-40 e o Claude 3.5, que sdo mais
poderosos e capazes do que qualquer outro. A lideranca neste campo muda ao longo dos anos,
mas a OpenAl geralmente esta no topo, disputando posi¢cdo com a Anthropic, fabricante do
Claude, e o Gemini da Google.

s

Ja, a competicdo "de ponta" é pensada como "ganha-tudo”, com pouco impedindo que os
clientes mudem para o lider mais recente. Isso significa que se uma empresa gasta 100 milhdes
de ddlares jogos on line infantil uma corrida de treinamento para um novo sistema de inteligéncia
artificial, seus concorrentes tém que decidir gastar ainda mais ou desistir da corrida.

Pior, a corrida para a chamada "AGI", sistemas de inteligéncia artificial capazes de fazer tudo o
gue uma pessoa pode fazer, pode significar que seria vantajoso gastar centenas de bilhdes de
dolares jogos on line infantil uma Unica corrida de treinamento — se isso levasse jogos on line
infantil empresa a monopolizar uma tecnologia que poderia, como diz a OpenAl, "elevar a
humanidade”.

Os fabricantes de inteligéncia artificial ndo aprenderdo a usar menos
eletricidade?

Todos os meses, ha novos avancgos na tecnologia de inteligéncia artificial que permitem que as
empresas facam mais com menos. Em marc¢o de 2024, por exemplo, um projeto da DeepMind
chamado Chinchilla mostrou aos pesquisadores como treinar modelos de inteligéncia artificial de
ponta usando radicalmente menos poder de computacéo, alterando a proporcéo entre a
guantidade de dados de treinamento e o tamanho do modelo resultante.

Mas isso nao resultou jogos on line infantil sistemas de inteligéncia artificial usando menos
eletricidade; jogos on line infantil vez disso, resultou no mesmo nivel de eletricidade sendo usado
para produzir sistemas de inteligéncia artificial ainda melhores. Nos economics, esse fenbmeno é
conhecido como "paradoxo de Jevons", nomeado apds 0 economista que observou que a
melhoria do motor a vapor de James Watt, que permitiu 0 uso muito menor de carvao, levou a
um grande aumento no uso do combustivel fossil na Inglaterra. Como o pre¢o do poder a vapor
caiu apoés a invencao de Watt, novos usos foram descobertos que ndo seriam viaveis quando o
poder era caro.
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