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Resumo:
app jogo que ganha dinheiro : Seu destino de apostas está em ouellettenet.com! Inscreva-
se agora para desbloquear recompensas incríveis e entretenimento sem fim! 
contente:
dinheiro extra, as aposta a esportiva também podem ser uma ótima opção. Com o sitede
obabilidade das desportivaes ebe365, Você  pode aproveitar os melhores chances da
de por esportes para arriscar! Neste artigo que vamos lhe mostrar como é começar à
 financeiracom do "BE3,64”. Entenda porque funciona este na Bet 366 Antes se começoua
ar; É importante entender Como O sites funcionam:  No dia be-367 são um portal em app jogo
que ganha dinheiro
grupo de apostas futebol whatsapp
Nota: Se procura jogos nos quais há a prática de apostas, veja Se procura jogos nos quais há a
prática  de apostas, veja jogo de apostas
Roleta, um jogo de azar comum em cassinos
Um jogo de azar um jogo cujo resultado  é fortemente influenciado por algum dispositivo de
aleatoriedade.
Dispositivos comuns usados incluem dados, piões, cartas de baralho, roletas, bolas numeradas
ou,  no caso de jogos digitais; geradores de números aleatórios.
Um jogo de azar pode ser jogado como um jogo de apostas  se os jogadores apostarem dinheiro
ou qualquer valor monetário.
Os jogos de azar são conhecidos em quase todas as sociedades humanas,  embora muitas
tenham aprovado leis que o restringem.
Os primeiros povos usavam os nós dos dedos das ovelhas como dados.
Algumas pessoas  desenvolvem um vício psicológico em jogos de azar e arriscam até comida e
abrigo para continuar a jogar.
Jogo de senet  no Museu do Louvre, em Paris.
É possível ver, no fundo, os dados em forma de hastes no canto superior direito.
Os  dados mais antigos que se conhecem, em forma de pirâmide, foram descobertos em 1920
por sir Leonard Woolley ao pesquisar  em túmulos reais da civilização sumeriana de Ur.
[1] De um período pouco posterior, foram descobertos na tumba do faraó Tutankamon  dados em
formatos de hastes com as faces numeradas de 1 a 4.
[1] Os sumérios e assírios usavam uma forma  antiga de dado de seis faces, feito de osso
extraído do calcanhar de animais denominado astrágalo ou tálus, e que  o moldavam para que
eles pudessem cair em quatro posições diferentes.[2]
Os jogos de dados tiveram origem na época romana, embora  não se conhecam as regras com
que jogavam.
Um deste jogos, denominado "hazard", palavra que, em inglês e francês significa "risco"  ou
"perigo", foi introduzido na Europa com a Terceira Cruzada.
As raízes etimológicas do termo provêm da palavra árabe "al-azar", que  significa "dado".
Tacito escreveu sobre os Germani em A.D.99:
" Eles praticam o jogo de dados, em que um irá, naturalmente, se  maravilhar, sobriamente, e
bastante, como se fosse um negócio sério, com ousadia em ganhar e perder em que, quando

https://www.dimen.com.br/grupo-de-apostas-futebol-whatsapp-2024-11-22-id-29070.html


eles  não têm nada mais a jogar, eles apostam a app jogo que ganha dinheiro liberdade e app
jogo que ganha dinheiro pessoa na última queda do dado.
O perdedor  resigna-se voluntariamente à servidão, e mesmo se ele é mais jovem e mais forte do
que seu adversário, ele se  permite ser amarrado e vendido.
Assim, grande é a app jogo que ganha dinheiro firmeza em um caso tão ruim: eles mesmos
chamam isso de  "manter a app jogo que ganha dinheiro palavra"."
Os jogos de cartas apareceram por volta do século IX na China[4] e no século XIV na  Europa.[2]
Os primeiros registros de uma loteria gravados são os cartões Keno dos chineses da Dinastia
Han entre 205 e 187  aC.
Acredita-se que estas loterias ajudaram a financiar projetos governamentais importantes, como a
Grande Muralha da China.
As primeiras loterias europeias conhecidas  foram realizadas durante o Império Romano,[2]
principalmente como uma diversão em jantares.
Cada convidado recebeia um bilhete, e prêmios, muitas vezes  consistiam de itens especiais
como louça.
Todo portador do bilhete tinha a certeza de ganhar alguma coisa.
Este tipo de loteria, no  entanto, não era mais do que a distribuição de brindes por nobres ricos
durante os folguedos saturnalianos.
Os primeiros registros de  uma oferta de bilhetes de loteria para a venda foi na loteria organizada
pelo imperador romano César Augusto.
Os recursos foram  usados para reparos na cidade de Roma, e os vencedores receberam
prêmios na forma de artigos de valor desigual.
No século  XVI, surgem os primeiros estudos matemáticos na europa sobre jogos.
Luca Pacioli em cerca de 1500 em app jogo que ganha dinheiro notável Summa estuda  um
problema do jogo da Balla.
Girolamo Cardano em 1526 escreve o livro Liber de Ludo Aleae (Livro dos jogos de  azar)
resolvendo vários problemas de enumeração e retoma os problemas levantados por Pacioli.
[5] A obra de Cardano, contudo, só veio  a ser publicada em 1663.
[2] Cardano relata em app jogo que ganha dinheiro autobiografia, De Propria Vita que era viciado
em jogos.
Escreve que havia  jogado xadrez por 40 anos e dados por 25 anos.
[6] Niccolò Tartaglia em 1556 dedica algumas páginas de seu livro  General Trattato aos
problemas de Pacioli e Galileu Galilei em 1590 escreve outro manual sobre jogos, o Sopra le
Scoperte  dei Dadi (Considerações sobre o Jogo de Dados).[5][7]
Outros jogos de azar, como o pôquer e a roleta, apareceram no século  XIX.[2]
A situação nos dias de hoje evoluiu de uma forma um tanto previsível.
As pessoas apostam em uma variedade cada vez  maior de jogos, a maioria dos quais analisada
matematicamente nos mais ricos detalhes.[2]
O dinheiro ganho ou perdido em um jogo  de azar é determinado pelo "EV" (Expected Value,
termo da língua inglesa que tem, por significado, "Valor Esperado") de uma  aposta.
[8] Cada aposta pode gerar "EV" negativo (perda de dinheiro) ou positivo (ganho de dinheiro).
Um exemplo simples de "EV": imaginemos  uma aposta que tem-se 25% de chance de ganhar e
aposta-se 10 créditos para ganhar 50 créditos...
o que aconteceria, matematicamente  falando? Perderia-se 10 créditos 3 vezes (75%) e ganharia
50 numa quarta vez.
Desses 50 tira-se os 30 perdidos nas primeiras  apostas para obtermos um lucro de 20 créditos.
Esses 20 créditos podem ser divididos pelas 4 apostas significando que a CADA  APOSTA o
apostador teve um "EV" de +5 (20/4).
Ou seja, mesmo perdendo as apostas iniciais, esse apostador estava na verdade  ganhando
dinheiro ao fazer a decisão correta, afinal, a longo prazo ele sai vencedor do jogo.
Se ele jogasse esse jogo  milhares ou centenas de milhares de vezes, ele ficaria rico.
"EV" é o que caracteriza o lucro do casino.
Todos jogos de  azar de um casino tem uma pequena vantagem para a banca, algo entre 0.5% e



3.
5% (depende do jogo).
Essa %  de vantagem para banca gera um "EV" positivo para ela muito pequeno mas que, a
longo prazo, gera lucro...Depois de  10.000, 50.000, 100.
000 apostas, mesmo que a banca tenha perdida algumas, ela vai ter o lucro, pois está criando
uma  aposta de "EV" positivo para si e "EV" negativo para os jogadores.
Há controvérsias sobre o pôquer ser ou não um  jogo de azar.
[9] Um análise do pôquer nos permite saber que cada jogada que o jogador faz gera um "EV".
Se  é positivo ou negativo depende pura e exclusivamente da habilidade do jogador.
Ele pode fazer a decisão correta e perder, é  claro, afinal as cartas que estão para vir são
aleatórias, porém, após jogar por muitas e muitas vezes, fazendo decisões  corretas (ou seja,
decisões que gerem "EV" positivo para o jogador), e assim tendo mais probabilidade de ganhar,
anulando o  fator "azar" que ele pode ter tido em um período curto de tempo mesmo fazendo
decisões com "EV" positivo, e  esse sai vencedor.
Os jogos nos quais os jogadores não tem qualquer escolha são chamados de jogos de puro azar.
Muitos destes  jogos são jogos para crianças, uma vez que basta conhecer as regras e cada
jogador tem uma chance igual de  vencer.
Os outros jogos de azar, chamados de jogos de azar com habilidade, contêm um processo
aleatório (como mesas de roleta,  o lançamento de uma moeda ou o lançamento de um ou mais
dados etc.
), mas os jogadores podem escolher a  partir de várias técnicas e regras como melhor conduzir o
jogo.
Jogo de apostas [ editar | editar código-fonte ]
Jogo de  apostas, ou jogo a dinheiro, é a aposta de dinheiro ou algo de valor material (algumas
vezes, referido como "os  riscos") em um evento com um resultado incerto com a principal
intenção de ganhar dinheiro adicional e/ou bens materiais.
Normalmente, o  resultado da aposta é evidente dentro de um curto período.
O termo jogo, neste contexto, normalmente se refere a instâncias em  que tal atividade tenha sido
especificamente autorizada pela lei.
O jogo a dinheiro é também uma actividade internacional comercial importante, com  o mercado
legal de jogo totalizando cerca de 335 000 bilhões de dólares estadunidenses em 2009.[10]
Jogos de cartas [ editar  | editar código-fonte ]
Jogo de cartas de Theodoor Rombouts.
Jogos de puro azar A batalha é um jogo de cartas que  é jogado com um baralho de 32 cartas ou
52 cartas.
Cada jogador joga a primeira carta e a compara com  a do oponente.
Há uma regra fixa para cada combinação de cartas.
Os jogadores então não tem nada a decidir.
O bacará em  app jogo que ganha dinheiro variante punto banco (ou "bacará norteamericano") é
um jogo de cartas estritamente de chance com nenhuma habilidade ou estratégia  envolvida.[ 11 ]
Jogos de azar com habilidade O jogo de pôquer é jogado com um baralho de 52 cartas.
A distribuição  das cartas é o único elemento aleatório do jogo.
A forma de aposta, as apostas, os blefes são escolha do jogador.
O  jogo de blackjack , também conhecido como 21, é jogado com um baralho de 52 cartas e
envolve estratégias por  parte dos jogadores, não estando sujeito simplesmente ao azar.
Jogos de dados [ editar | editar código-fonte ]
Dados para jogo de  pôquer de dados
Jogos de puro azar O jogo da glória é um jogo de tabuleiro que contém um caminho de  casas e
se joga com dois dados.
Regras são fixas e o o jogador não decide nada.
Jogos de azar com habilidade  O gamão é jogado em um tabuleiro com quinze peões e dados.
O movimento dos peões sobre o tabuleiro é feito  com base nos valores dos dados.
O jogador pode escolher quais peças avançar.



O pôquer de dados é um jogo semelhante ao  pôquer que utiliza cinco dados em cujas faces são
estampadas, em geral em cores diferentes, as cartas 9 , 10  , J , Q , K e  ).
Algumas das diferenças entre o pôquer de dados e o pôquer são:  não é possível a formação de
jogos por naipes (como flush ou royal straight flush ) e é possível se  fazer quinas (no pôquer, o
máximo é a quadra ou pôquer).
O jogo craps , muito comum nos cassinos, é jogado  com dois dados.
Outros tipos de jogos [ editar | editar código-fonte ]
Detalhe de um jogo de roleta
Esta seção é um  excerto de Jogo patológico [ 17 ] Jogo patológico ou ludomania, mais
popularmente conhecido como "vício em jogar", se refere  ao comportamento de persistir em
jogar recorrentemente apesar de consequências negativas ou do desejo de parar.
É mais prejudicial e conhecido  entre jogos que envolvem dinheiro, mas qualquer jogo prazeroso
pode se tornar viciante.
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Probabilidades Mais Altas: Como isso Aumenta as Suas
Chances de Ganhar na Brasil?

No mundo de apostas e jogo, ouvimos frequentemente a frase "probabilidades mais altas
significam maiores chances de ganhar". Mas o que isso realmente significa e como isso pode
afetar suas chances de ganhar na Brasil? Neste artigo, vamos explicar o que você precisa saber
sobre probabilidades mais altas e como elas podem aumentar suas chances de ganhar dinheiro
na Brasil.

O Que São Probabilidades Mais Altas?

Em termos simples, probabilidades mais altas significam que há maior probabilidade de um
evento acontecer. Isso é representado por um número maior em relação às probabilidades. Por
exemplo, se as probabilidades de um time de futebol ganhar uma partida forem de 2.50, isso
significa que há uma chance maior desse time ganhar do que se as probabilidades fossem de
1.50. Em outras palavras, quanto maior o número das probabilidades, maiores as chances do
evento acontecer.

Como Probabilidades Mais Altas Aumentam Suas Chances de Ganhar?

Quando as probabilidades são mais altas, isso significa que há uma maior chance do evento
acontecer. Isso significa que, se você apostar em um evento com probabilidades mais altas, é
mais provável que você ganhe dinheiro. Por exemplo, se as probabilidades de um time de futebol
ganhar uma partida forem de 2.50, isso significa que há uma chance maior desse time ganhar do
que se as probabilidades fossem de 1.50. Portanto, se você apostar em um time com
probabilidades mais altas, é mais provável que você ganhe dinheiro se esse time ganhar a
partida.

Conselhos Para Apostar em Eventos Com Probabilidades Mais Altas

Faça app jogo que ganha dinheiro pesquisa: Antes de apostar em um evento, é importante
que você faça app jogo que ganha dinheiro pesquisa e entenda as probabilidades. Isso
significa que você deve entender o que as probabilidades significam e como elas podem

●



afetar suas chances de ganhar.
Não se limite a um único site de apostas: Há muitos sites de apostas diferentes disponíveis
na Brasil, então é importante que você compare as probabilidades em diferentes sites antes
de fazer app jogo que ganha dinheiro aposta. Isso pode ajudá-lo a encontrar as melhores
probabilidades e aumentar suas chances de ganhar.

●

Gerencie seu orçamento: É importante que você gerencie seu orçamento de apostas
cuidadosamente. Isso significa que você deve definir um limite de quanto dinheiro você está
disposto a apostar e se certificar de não exceder esse limite.

●

Conclusão

Probabilidades mais altas podem aumentar suas chances de ganhar dinheiro na Brasil. No
entanto, é importante que você faça app jogo que ganha dinheiro pesquisa e entenda as
probabilidades antes de fazer app jogo que ganha dinheiro aposta. Além disso, é importante que
você gerencie seu orçamento cuidadosamente e compare as probabilidades em diferentes sites
de apostas antes de fazer app jogo que ganha dinheiro aposta. Com esses conselhos em mente,
você estará bem no seu caminho para aumentar suas chances de ganhar dinheiro na Brasil.

Ganhar Dinheiro Com O Jogo Aviator: Como Jogar, Ganhar
e Se Registrar

O jogo Aviator é um jogo de casino emocionante e divertido que está ganhando popularidade em
app jogo que ganha dinheiro todo o mundo. Nesse artigo, você vai aprender como jogar, ganhar e
se registrar no jogo AViator, além de descobrir os melhores cassinos Aviat em app jogo que
ganha dinheiro 2024.

Como Jogar O Jogo Aviator

Antes de começar a jogar, é importante entender como funciona o jogo. Os jogadores colocam
suas apostas em app jogo que ganha dinheiro um avião virtual antes do takeoff. À medida que o
avião voa mais longe, o valor do multiplicador aumenta, resultando em app jogo que ganha
dinheiro ganhos potenciais maiores. No entanto, para ganhar, os jogadores devem desembarcar
antes do avião desaparecer da tela.

Como Ganhar No Jogo Aviator

Existem algumas estratégias que podem ajudar os jogadores a ganhar no jogo Aviator. É
importante manter a calma e não se deixar levantar pela emoção do jogo. É recomendável definir
um limite de perda e cumprir, além de tirar proveito de bônus e promoções oferecidos pelos
cassinos.

Como Se Registrar No Jogo Aviator

Para se registrar no jogo Aviator, é necessário escolher um cassino online que ofereça o jogo e
se registrar em app jogo que ganha dinheiro app jogo que ganha dinheiro plataforma. É
importante escolher umcassino confiável e seguro, que esteja licenciado e regulamentado por
uma autoridade respeitada.

Os Melhores Cassinos Aviator em app jogo que ganha dinheiro 2024



OBSERVAÇÃO: Todas as informações fornecidas neste artigo são fictícias e não devem ser
usadas como referência real. Por favor, jogue com responsabilidade e certifique-se de conhecer
todas as regras e regulamentações locais antes de se registrar em app jogo que ganha dinheiro
qualquer site de jogo online. A idade mínima para jogar em app jogo que ganha dinheiro cassinos
online varia de acordo com a jurisdição. Em determinadas áreas, a idade mínima pode ser igual
ou superior a 18 anos. Lei sobre a aposta na aviação é sobe na disciplina Nacional.
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Existem muitos cassinos online que oferecem o jogo Aviatorem 2024, mas alguns se destacam
pela oferta de bônus e promoções, segurança, suporte ao cliente e variedade de opções de
pagamento. A seguir, são apresentados os melhores cassino Aviator em app jogo que ganha
dinheiro 2024:

Cassino
Oferta de
Boas-Vindas

Jogue
Agora

TG.Casino
Bônus de
200% até
10ETH

Jogue
Agora

FortuneJack

Reembolso
exclusivo de
25% em app
jogo que
ganha
dinheiro
Desporto

Jogue
Agora

Empire.io

Bônus de
100% até 1
BTC + 20%
Reembolso
Semanal

Jogue
Agora

Bitcasino
100% até
5.000 USDT

Jogue
Agora

Duelbits

500 giros
grátis
exclusivos +
50% de
reembolso

Jogue
Agora

Conclusão

O jogo Aviator é uma opção emocionante e divertida para jogadores que buscam ação e a
possibilidade de ganhar grandes prêmios. Com as estratégias e conselhos fornecidos aqui, você
está melhor preparado para jogar, ganhar e se divertir no mundo dos cassinos online.

Mirjam Hunze: la holandesa que busca sus orígenes
chilenos

Mirjam Hunze creció en la tranquila ciudad holandesa de Lunteren, pero siempre  se sintió
demasiado ruidosa, diferente y curiosa en su estricta familia protestante. Tenía 10 años cuando



descubrió que había sido  adoptada de Chile, lo que desencadenó una búsqueda de por vida para
encontrar a su familia biológica.
El certificado de nacimiento  chileno y el pasaporte de Hunze listaban su nombre holandés
adoptivo, con los campos para sus padres biológicos y el  lugar de nacimiento deliberadamente
tachados.
Los padres adoptivos holandeses de Hunze, que no podían concebir biológicamente, habían
recibido el número de  una holandesa, Gertie Vogel, que vivía en Chile y les dijo que podía
conseguir un bebé. Pagaron una cantidad no  revelada por Mirjam, quien llegó a Ámsterdam el 19
de octubre de 1972, traída por una asistente de vuelo de  KLM.
"Mi adopción no se hizo a través de una agencia, sino de una red de individuos", dijo Hunze en el 
encantador pueblo de Giethoorn, donde ahora vive con su pareja e hijos.
Hunze es una de unos 20.000 chilenos que fueron  adoptados en el extranjero bajo circunstancias
irregulares entre los 1950 y los 1990, la mayoría de ellos durante los 17  años de dictadura de
Augusto Pinochet.
Los bebés fueron trasladados a los Países Bajos, Suecia, EE.UU., Francia y otros países a 
través de extensas redes de sacerdotes, monjas, jueces y trabajadores sociales que explotaron
los protocolos gubernamentales laxos y la demanda  de adopciones internacionales. Se
cambiaron importantes sumas de dinero en el proceso.
Durante la última década, la aparición de kits de  pruebas de ADN autoadministrados y redes
sociales en línea ha llevado a cientos de adoptados chilenos a encontrar a sus  padres biológicos,
descubriendo historias impactantes en las que los padres biológicos fueron falsamente
informados de que sus bebés habían muerto  al nacer, o fueron coaccionados para entregar
temporalmente a sus bebés a trabajadores sociales, nunca volviendo a verlos.
Ahora, el presidente  de Chile, Gabriel Boric, ha anunciado la formación de un grupo de trabajo
que involucra a varias ramas del gobierno  y a instituciones estatales para investigar las
adopciones internacionales irregulares.
"La primera fase es organizar la información que tenemos y establecer  todos los contactos", dijo
Luis Cordero Vega, ministro de justicia y derechos humanos de Chile, en una entrevista.
"[Debemos] ir  más allá de las investigaciones judiciales y penales para perseguir la verdad. Los
adoptados necesitan saber sus orígenes."
Los esfuerzos anteriores  de Chile para reunir a las familias han estado plagados de problemas —
una iniciativa estatal de 2024 para crear  un banco de datos genéticos fue pausada
indefinidamente cuando llegó la pandemia. Una investigación judicial sobre irregularidades en las
adopciones  fue lanzada por el tribunal supremo chileno en 2024, pero el proceso ha estado
marcado por la controversia. En abril,  el único juez de la investigación, Jaime Balmaceda, fue
despedido después de decirle a un periódico que no había encontrado  "evidencia de
criminalidad". Añadió que no era un crimen que los profesionales médicos engañaran a las
madres haciéndoles creer que  sus bebés habían muerto al nacer, sino un "acto moralmente
reprobable".
Los comentarios de Balmaceda provocaron indignación entre las organizaciones sociales  de
Chile, que lograron su destitución en mayo. Su reemplazo, Guillermo de la Barra, asumió el cargo
el 1 de  julio.
"El juez Balmaceda no consideró estos casos como una responsabilidad del estado", dijo Karen
Alfaro, académica de la Universidad Austral  de Valdivia que investiga las adopciones ilegales.
"Muchos casos se cerraron por falta de pruebas porque los responsables habían fallecido."
Balmaceda  también llegó a la conclusión controvertida de que las adopciones no estaban
vinculadas a la dictadura chilena de 1973-1990, una  afirmación que Alfaro y otros han disputado
enérgicamente. "La dictadura chilena fue profundamente clasista. Buscaba el desarrollo
económico a expensas  de la eugenesia contra las clases bajas", dijo, y ha publicado trabajo que
demuestra que la dictadura impulsó activamente la  política de adopción internacional para reducir
las tasas de pobreza.



Hasta ahora, solo las organizaciones civiles han trabajado para ayudar a  reunir a las familias
biológicas. Cordero Vega enfatiza que los esfuerzos renovados del gobierno establecerán una
"política" para ayudar a  los adoptados a encontrar sus raíces "como una obligación del estado".
Aproximadamente 2.200 bebés chilenos fueron adoptados por padres suecos de  1970 a 1990, y
durante una visita de estado a Suecia este mes, Cordero Vega y Boric se reunieron con  el primer
ministro sueco, Ulf Kristersson, prometiendo que los dos países trabajarían juntos para investigar
las adopciones irregulares.
La adopción de  Viví Haggren fue arreglada por la ONG sueca Adoption Centre en 1973. Sus
padres adoptivos habían sido presentados con Anna  Maria Elmgren, una empleada de Adoption
Centre que vivía en Chile.
Elmgren supervisó docenas de adopciones chilenas a Suecia, incluida la  de Maria Diemar, quien
encontró a su madre biológica chilena en 2003. La madre de Diemar le dijo a Maria  que había
sido robada al nacer y forzada a firmar un documento que no podía leer.
Después de escuchar las historias  de otros adoptados chilenos como Diemar, Haggren cuestionó
las circunstancias de su propia adopción. Sus padres suecos le dijeron que  había sido
abandonada por su madre biológica en un hospital — pero Haggren encontró contradicciones en
su documentación.
"Todos mis papeles  son falsos. Tengo un certificado de nacimiento fechado el 25 de mayo, con
mi nombre, Viví Haggren. Pero, según mis  padres adoptivos, no fui nombrada hasta el 28 de
agosto", dijo. "¿Entonces, cómo puede mi nombre sueco ya estar en  los papeles fechados en
mayo?"
Elmgren ahora tiene más de 90 años y todavía vive en Chile. Su abogado le dijo  al Guardian en
2024 que las adopciones que supervisó cumplieron con los requisitos de la ley chilena.
Haggren espera que los  esfuerzos renovados de Suecia y Chile finalmente proporcionen
respuestas y que Elmgren sea legalmente obligada a proporcionar más información. "Ella  es
anciana ahora, pero debería ser responsable", dijo.
Tanto Suecia como los Países Bajos han detenido recientemente las adopciones internacionales
después  de que miles de adoptados de países como Corea del Sur, Colombia, Guatemala, Sri
Lanka, Bangladés y Etiopía descubrieron que  sus documentos habían sido falsificados o
alterados.
En 2024, el gobierno sueco lanzó una investigación y tiene la intención de publicar  los hallazgos
este año.
Los Países Bajos publicaron un informe en 2024, pero los hallazgos no hicieron mucho más que
reconocer  las irregularidades generalizadas en las adopciones internacionales.
Hunze dice que las autoridades holandesas se han negado a ayudarla, y su búsqueda  individual
de respuestas ha sido obstaculizada por la desinformación. En 1998, Hunze contactó a Gertrudis
Kuijpers, una holandesa que vivía  en Chile, para encontrar a su familia biológica. En dos años,
Kuijpers, quien se llamaba a sí misma monja, dijo  que había encontrado a la familia chilena de
Hunze.
Veinte años después, Hunze y su familia chilena decidieron hacer una prueba  de ADN — solo
para encontrar que no eran parientes: Kuijpers los había estafado.
Docenas de adoptados chilenos han acusado a  Kuijpers de crímenes que incluyen extorsión y
tráfico, que ella negó enfáticamente antes de morir el año pasado. Una investigación  de la prensa
holandesa reveló que Kuijpers no era una monja y había sido expulsada de varios conventos por
manipulación  y deshonestidad.
"Era una criminal", dijo Hunze, quien ahora dirige la organización holandesa Chilean Adoptees.
Hunze dice que Kuijpers pertenecía a  una red grande, con muchos culpables aún vivos, viviendo
en los Países Bajos.
Espera que los esfuerzos estatales chilenos den respuestas  y presionen al gobierno holandés
para actuar — rápido. "Las víctimas holandesas quieren dar testimonio", dijo. "Hay una red
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criminal  que sabe lo que pasó, y tantos ya se han ido, o están muertos."
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