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Introducao

E comum as criangas se reunirem ap0s as aulas para brincar na rua ou 0 praca perto de casa,
envolvendo-se em betesporte logo png jogos como passa-anel, amarelinha ou corda (meninas),
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enquanto os meninos jogam bolinha de 0 gude, pido ou faziam cabo de guerra. Queimada,
esconde-esconde, elefante colorido, corre-cutia, cabra-cega, cinco Marias, barra-manteiga, pula-
sela, (meninos e meninas) 0 e muitas outras brincadeiras, os jogos fazem parte do cotidiano
infantil (REGINA, 2006).

O jogo é descrito como:

“uma atividade ou ocupagéao 0 voluntaria, exercida dentro de certos e determinados limites de
tempo e espago, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias dotado
0 de um fim em betesporte logo png si mesmo, acompanhado de um sentimento de tenséo e
alegria e de uma consciéncia de 0 ser diferente da vida cotidiana, O jogo € visto como elemento
da cultura humana.” (HUIZINGA, 2007)

Segundo (BENJAMIN, 1984), é por 0 meio dos jogos que incentivamos as criangas desde cedo a
aprenderem os principais costumes constitutivos ao ser humano. O autor O ressalta que o jogo é
a origem de todo habito, dessa forma introduz nas criangas o0 senso de responsabilidade e 0
principalmente fazer com que elas conhecam e respeitem seus limites e os limites que a elas sao
impostos.

No desenrolar de 0 um jogo, seu ritmo, seu andamento, a maneira de realiza¢ao, sdo envolvidas
varias ac¢Oes distintas que acarretam em betesporte logo png multiplas 0 sensacgdes e
sentimentos como exaltacdo, tensao, alegria, frustragdo, também por meio do jogo a crianca
manifesta betesporte logo png criatividade, espontaneidade, imaginacéo 0 e iniciativa.

Para Piaget apud Kami, DeVries (1991), “O jogo é uma forma de atividade particularmente
poderosa para estimular a vida 0 social e a atividade construtiva da crianga”. De acordo com
(VALENTIM, 2005) muitos educadores resistem em betesporte logo png adotar jogos em 0
betesporte logo png seus planejamentos de aula, aproveitando-os apenas como recreagao
informal. Esse tipo de acdo acontece pela falta de planejamento, torna-se 0 necessario uma
selecao criteriosa de jogos para a obtencéo do objetivo desejado, sem esses cuidados bésicos e
indispensaveis o trabalho 0 do educador torna-se ineficaz, e ndo se alcancga o objetivo
educacional desejado.

Quando a crianca joga, ela opera com o significado 0 das suas a¢des, o que a faz desenvolver
betesporte logo png vontade e ao mesmo tempo torna-se consciente das suas escolhas e 0
decisdes. Por isso, 0 jogo apresenta-se como elemento basico para a mudanca das necessidades
e da consciéncia, (SOARES et al, 0 1992). De acordo com Kishimoto apud Claparéde, (1993)
todos os jogos séo capazes de promover um aprendizado educativo, quando sdo 0 denominados
educativos € porque de fato oferecem condi¢cdes de exercer esse papel com éxito. Os jogos
proporcionam uma interpretacdo e 0 apropriacdo da realidade humana pelas criancas, ja que os
jogos ndo nascem de uma fantasia artistica, construida no mundo imaginario 0 da brincadeira
infantil, a propria fantasia da crianca € tomada pelo jogo, neste caminho a crianga penetra na
realidade, formando O correla¢des entre as situacdes de jogo e fatos diarios cotidianos.

ABT (1974) afirma que 0s jogos sao realmente um grande aparato O educacional, esses oferecem
muitos beneficios para a aprendizagem, o0 jogo proporciona motivacao para as criangas
influenciando-as positivamente, o autor propde 0 que o0s jogos sejam utilizados como contribuidor
ativo na maturacgao intelectual e social da crianga como solucionar problemas de aprendizagem, O
facilitar o convivio entre os colegas, incutir no¢des de organizacéo, verificar a capacidade de
comunicacado das criancas. O jogo para 0 a crianga é o exercicio, € a preparagdo para a vida
adulta. A crianca aprende brincando, € o exercicio que 0 a faz desenvolver suas potencialidades.
Enquanto a crianga esta simplesmente brincando, incorpora valores, conceitos e conteudos. A
proposta € ir além 0 do jogo, do ato de jogar, para o ato de antecipar, preparar e confeccionar o
préprio jogo antes de joga-lo, 0 ampliando desse modo a capacidade do jogo em betesporte logo
png si a outros objetivos, como profilaxia, exercicio, desenvolvimento de habilidades e 0
potencialidades e também na terapia de disturbios especificos de aprendizagem. (LOPES 2000.).
A crianca precisa ser alguém que joga para que, 0 mais tarde, saiba ser alguém que age,
convivendo sadiamente com as regras do jogo da vida. Saber ganhar e perder O deveria
acompanhar a todos sempre Orso; apud Grubel e Bez (1999). Dada a importancia do jogo no
desenvolvimento da crianca 0 o presente estudo tem por objetivo analisar a histéria do jogo; seus



fundamentos e regras, e como betesporte logo png prética se 0 manifestou entre as criancas da
cidade de Itambé.

Metodologia

A pesquisa realizada foi de carater descritivo foi realizada com criancas da cidade 0 de Itambé. A
amostra foi composta por 40 criancas na faixa etaria de 06 a 12 anos de idade de 0 ambos os
géneros. Para a elaboracdo da pesquisa foi utilizado um questionario com questdes abertas e
fechadas para que cada 0O participante envolvido na pesquisa fornecesse informacdes de carater
descritivo, dados referentes ao jogo de bets, regras; fundamentos; materiais utilizados; espacgo 0
do jogo e pontuacdo. O preenchimento do questionério foi conduzido pela pesquisadora em
betesporte logo png forma de entrevista.

Os dados foram coletados 0 diretamente no local onde as criangas estao acostumadas a jogar em
betesporte logo png seu dia-dia, sé&o eles basicamente ruas e pracas. 0 Esses locais foram
anteriormente identificados com autorizacéo prévia da prefeitura do municipio de Itambé para
proceder a pesquisa. Um termo 0 de consentimento livre e esclarecido foi entregue anteriormente
para os respectivos responsaveis pelas criancas observadas e entrevistadas para obtencdo da 0
coleta de dados essenciais para pesquisa realizada.

O jogo de Bets e betesporte logo png origem

O jogo de Bets também é conhecido como 0 jogo de Taco, Bete-Ombro, Bete, Bet's, Betcha,
Becha, Bets Lombo, Tacobol, Casinha, entre outros. O objetivo principal do jogo é 0 rebater a
bola lan¢cada pelo jogador adversério, sendo que durante o tempo em betesporte logo png que o
adversario corre atras da 0 bola, a dupla que rebateu deve cruzar os bets no centro do campo,
fazendo assim um ponto cada vez que 0 cruzam os tacos e trocam de lugar. O jogo conta com
muitos adeptos, na maioria criancas, porém muitos adultos ainda 0 mantém o gosto pelo jogo.
Figura 1. Crianca jogando bets. Fonte: Google imagens

Os relatos sobre a origem desse jogo apresentam algumas 0 versdes diferentes sobre seu
surgimento. Acredita-se que teria surgido como uma verséo bastante simplificada do jogo inglés
cricket, (o cricket 0 € uma espécie de avb do beisebol, onde os jogadores utilizam um taco muito
diferente, que lembra mais um remo 0 por seu formato concavo de um lado e convexo do outro,
além de ser largo em betesporte logo png toda betesporte logo png extensao, 0 até chegar a
empunhadura, onde é reduzido.) esporte oficial e muito popular na Inglaterra e suas antigas
colénias, com uma 0 longa série de regras, ao contrario do Bets. O Bets € jogado em betesporte
logo png ruas, pragas, escolas, ou seja, ndo 0 se tem um local especifico para betesporte logo
png pratica, ja o cricket é praticado em betesporte logo png estadios especialmente construidos,
com campo 0 em betesporte logo png formato oval.

Para alguns o nome do jogo, trata-se de uma homenagem a rainha Elizabeth (para essa verséo
tradicdo, 0 o jogo é também é descendente do "Cricket" britanico.), para outros, deriva do termo
bet (“aposta”, em betesporte logo png inglés), pois 0 havia a préatica de se apostar dinheiro em
betesporte logo png partidas de cricket. Outra versao considera que o nome surgiu da 0 palavra
bat (“Bastao”, em betesporte logo png inglés) que no caso seria relativo ao taco (“Bets”). Acredita-
se que esse jogo tenha chegado 0 ao Brasil trazido pelos ingleses que trabalhavam na
exploragdo de madeira, principalmente no norte do Parana na empresa Companhia
Melhoramentos, 0 empresa Britanica. Acredita-se que essa é a versdo mais fidedigna de
betesporte logo png origem j& que é totalmente obvia a semelhanca 0 do Bets com o Cricket
Britanico. (SOUZA s/d)

Campo de Cricket. Fonte: Google Imagens

Principais regras

As regras desse jogo podem variar de 0 acordo com a localidade de onde se joga, ndo existem
regras oficiais, em betesporte logo png muitas localidades o jogo é adaptado 0 de acordo com as
necessidades e possibilidades dos jogadores. Devido a esse fato, foi feita uma selecdo das
regras mais O citadas, ou seja, as que mais aparecem em betesporte logo png meios on line que
tratam sobre esse Jogo. As regras mais 0 comuns citadas em betesporte logo png fontes e as
mais usadas pelas criangas que foram observadas sao:

O jogo é disputado entre duas 0 duplas. Uma dupla que fica em betesporte logo png posse das



Bets ataque e a outra dupla que fica em betesporte logo png posse 0 da bola defesa.

A extensao do campo de jogo é combinada e determinada entre as equipes, nas extremidades do
campo de 0 jogo sao desenhadas duas circunferéncias (onde os jogadores de atague deverao
manter as Bets), sendo essas separadas por um “X” 0 (onde sera posicionada a “casinha” que os
jogadores da dupla de ataque terdo que defender e a dupla de defesa 0 terdo que a atacar).

S6 marca pontos a dupla que estiver em betesporte logo png posse das Bets (ataque).

Os jogadores que estiverem em 0 betesporte logo png posse das Bets devem manter sempre as
mesmas encostadas no chdo e dentro de um dos circulos ao lado 0 da “casinha”

O rebatedor deve cuidar de estar apenas com a Bets dentro da circunferéncia, sendo que caso
seja flagrado com 0 o pé sobre a linha ou dentro da circunferéncia, podera ser “gueimado” e a
dupla perder os tacos.

E essencial que 0 a dupla que esteja em betesporte logo png posse das Bets ao precisar por
algum motivo larga-las ou sair da circunferéncia devera 0 sempre solicitar "licenca para um" (Se
s6 um dos jogadores precisar realizar as a¢des citadas a cima) ou "licenc¢a para 0 dois" (Se for
para a dupla realizar as ac¢des citadas), sob pena de perder as Bets antes mesmo de iniciar 0 seu
trabalho de rebatedor.

Se um dos jogadores, que estiverem de posse das Bets, manté-la fora da circunferéncia de apoio
da 0 bets, ou sem encostar no chéo, o adversario que estiver segurando a bolinha defesa pode
derrubar betesporte logo png “casinha” no ch&do 0 ou "queimar" o jogador que cometeu essa falha
usando a bolinha e ganhar as betes.

Se o arremessador, defesa, acertar a 0 “Casinha” com a bola e derruba-la, as Bets
automaticamente passam a ser dele e de seu parceiro de jogo.

O objetivo 0 do ataque é impedir que a casinha seja derrubada pela defesa rebatendo a bola
arremessada, e por meio dessa marcar 0 pontos que os levem a vitoria.

O ataque pontua quando a bola arremessada pela defesa é rebatida e os seus integrantes 0O
correm na direcao da base oposta, invertendo a betesporte logo png posi¢éo. Para marcar ponto,
as Bets de cada integrante devem se 0 tocar no momento que eles se encontrarem durante a
corrida. Caso as Bets ndo se toquem, o ponto ndo é 0 marcado.

Ao rebater (“rebetear”) a bola lancada pela equipe de defesa, o nimero de pontos marcados pela
equipe de ataque é 0 correspondente a quantas vezes consigam trocar de posicao entre si até
gue a equipe de defesa retome a posi¢cao de 0 “guardar” a base em betesporte logo png posse da
bola;

Se a bolinha for rebatida (“rebeteada”) e cair dentro do quintal de alguma 0 casa a equipe sO
podera marcar um ponto;

Os jogadores com as Bets, ataque, ndo podem rebater para tras da “casinha” 0 em betesporte
logo png que estao defendendo mais de 3 (trés) vezes, se isso acontecer a dupla adverséria,
defesa, terd o direito 0 as Bets. (Regra do 3 para traz).

Caso a defesa consiga pegar uma rebatida do ataque no ar, sem que a 0 bola tenha tocado o
chéo, as Bets passam a ser posse da defesa que automaticamente se tornam a dupla de 0
ataque e a de ataque passa a ser defesa.

Quando dupla de posse das bets a atingir os pontos necessarios combinados, 0 a equipe que
conseguiu 0 mesmo devera derrubar betesporte logo png “casinha” e cruzar as Bets no centro do
campo de jogo, 0 correr e contar um até o total de pontos combinado. Se o time adversario
defesa queimar uma pessoa da dupla 0 adversaria, enquanto esses correm e fazem a contagem
final, a dupla perde as Bets e perde metade dos pontos.

Caso a 0 dupla de posse das bets ndo consiga derrubar as “casinhas”, cruzar as bets no centro
do campo, correr e fazer 0 a contagem, apGs o ultimo ponto, geralmente 24, poderdo manter as
bets na circunferéncia nao finalizando o jogo com a 0 contagem de 0 a 24, e tentardo uma
rebatida para fazer um outro ponto que no caso seria 0 25° 0 ponto, e proceder a finalizagdo do
jogo. Outra situagdo apods o0 25° ponto irdo apenas cruzar as Bets no centro 0 do campo e
pronunciar a frase: 3 (trés) vezes 8 (oito) = 24 (vinte e quatro) quem perdeu foram 2 0 (dois)
“Patos”, ou uma outra frase, pois, esse ritual também sofre variacdes de acordo com a localidade
onde ocorre o 0 jogo, porém da mesma maneira ndo poderdo ser “queimados” ou sofrerdo as



penalidades citadas na regra anterior.

O jogo acaba quando 0 uma das duplas totalizarem 24 pontos e completar o “ritual” de
encerramento da partida: derrubar a casinha em betesporte logo png que 0 esta cruzar as Bets no
centro do campo de jogo, correr e contar até o combinado, sem ser “queimado” por O um membro
da equipe da defesa. (ZIKS s/d, SOUZA s/d, MONTEIRO s/d, SALES s/d.)

Fundamentos do jogo

Os fundamentos utilizados no jogo 0 de Bets séo: rolamento de bola, arremesso por cima do
ombro e rebatida vertical por baixo, que sédo definidos por 0 Gallahue e Ozmun (2005) da seguinte
maneira:

Rolamento de bola: € um padréo de movimento fundamental que tem como propadsito imprimir O
forca a um objeto pelo uso das méos, soltando o objeto rente ao solo cerca de 15 a 30 cm O de
altura.

Arremesso por cima: O propésito deste padrao motor € de impulsionar a um objetivo, o mais
longe possivel, ou 0 em betesporte logo png direcdo a algum alvo. O arremesso envolve
principalmente o brago, mas também deve haver uma participagéo efetiva de 0 todos os
segmentos do corpo (TANI et al, 1988).

Rebater: Este padrao fundamental caracteriza-se pela propulsdo de um objeto com uma 0 parte
do corpo ou com um implemento. A progresséao no desenvolvimento desse padrao partira de uma
acado no plano vertical, 0 passando progressivamente para planos obliquos até chegar a um plano
predominantemente horizontal. As trés tarefas de rebater, ou seja, padrao 0 de rebatida por cima,
pela lateral (plano horizontal), e obliquo demonstram similaridade de desenvolvimento intertarefas
(WICKSTROM,1983 apud OLIVEIRA, 2002).

Resultados e 0 discussao

Tabela 01. Frequéncia dos géneros e faixa etaria das criangas participantes da amostra

Como se pode observar, na Tabela 1, para 0 uma amostra de 40 participantes, houve uma maior
frequiéncia de praticantes do género feminino (n = 28). Silva et al 0 (2004) relatam que os
resultados de betesporte logo png pesquisa apontam que o tacobol (Bets) é um jogo
predominantemente masculino. Sobre a 0 faixa etaria se observa um equilibrio entre os
praticantes de 06 a 09 e de 10 a 12 anos de 0 idade ndo havendo uma faixa etaria que mais
pratica o jogo de betes. Silva et al (2004), ao investigarem 668 0 criangcas em betesporte logo png
Belém do Par4, com idades entre 1 a 18 anos de idade relataram uma maior freqiiéncia de 0
meninos (63,32) brincando na rua. Citam ainda que a maior ocorréncia de brincadeiras esta na
faixa de 7-12 anos de 0 idade para os meninos e de 4-9 anos de idade entre as meninas. Rossetti
et al (2009) em betesporte logo png estudo O realizado no estado do Espirito Santo relataram que
de 745 criangas com idade entre 7-12 anos, 56,24% eram meninos.

Tabela 02. 0 Fonte do aprendizado do jogo de bets

Na Tabela 02 estdo apresentados os resultados sobre com quem a crianga praticante do 0 jogo
de bets aprendeu a jogar. Verificou-se que nenhumas das 40 criancas entrevistadas aprenderam
a jogar o Bets na escola, 0 por meio dessa resposta podemos constatar como esse jogo é
deixado de lado no ambiente escolar, mesmo sendo t&o divertido O e apreciado entre as criangas.
Absolutamente todas as criangas jogam na rua e a maioria (72,5%) aprendeu a jogar com
amigos, 0 sendo visivel betesporte logo png popularidade, a amostra conta com criancas de 6
anos de idade que ja conhecem e praticam esse 0 jogo. No estudo de Rossetti et al (2009),
dentre as 51 criancgas entrevistadas sobre como aprenderam a brincar os jogos 0 relatados, 35%
aprenderam com um familiar, 21% com algum amigo e apenas 7,8% aprenderam na escola. Os
autores ainda chamam O a atencao ao fato das criancas poucas vezes lembram dos pais como
companheiros de jogos e que os professores nao 0 foram lembrados uma Unica vez. Os
resultados do estudo de Guérios (2004) concordam com o0s de Rossetti et al (2009), 0 no sentido
gue as criangas por ela entrevistadas relataram praticar o bets em betesporte logo png casa e na
rua mas néo 0 na escola.

Tabela 03. Regras mais utilizadas

A Tabela 03 apresenta os resultados referentes as regras mais utilizadas pelas criangas de
Itambé. 0 36 criangas relataram jogar bets até a contagem de 24 pontos. Sobre a distancia



utilizada entre as casinhas praticamente metade 0 das criangas utilizam 10 passos e a outra
metade mais de 10 passos. 22 criangas usam uma distancia menor que 0 um paco da casinha até
a base de apoio da bets colocando como motivo o fato de que uma distancia O grande é
desnecessaria. No ato do langcamento da bola o rolamento é o mais utilizado, com esse a maioria
das O criangas apresenta maior facilidade para realizarem o movimento de rebater, as criancas de
06 anos conseguiram rebater a bola praticamente 0 somente quando a mesma era rolada,
guando ocorria algum langamento por cima a casinha era derrubada ou simplesmente chegava
ao 0 parceiro de dupla de Defesa. As regras de jogo séo basicamente as mesmas entra 0s
participantes da amostra, sendo excec¢des 0 a regra dos 3 para trds, 7 criancas ndo as utilizavam.
Ao serem questionadas se conheciam alguém que jogava de 0 maneira diferente responderam
gue conheciam criancas que jogam até 12 e outras até 24 pontos; e um participante da pesquisa
0 relatou que conhece criangas que utiliza o pé no lugar da bets para jogar. No estudo de Rossetti
et al 0 (2009), quando as criangas foram questionadas se era possivel mudar as regras do jogo
gue elas praticavam 74% de 745 0 criancas responderam que ndo. Esse fato contribui para que
poucas modifica¢cdes ocorram na forma de jogar bets com o passar 0 do tempo.

Tabela 04. Frequéncia semanal que as criangas jogam o bets

Na Tabela 04 se observa que todos os entrevistados jogam 0 o bets ao menos uma vez por
semana e 24 dos participantes do estudo praticam o jogo com uma freqtiéncia O de 3 a 4 vezes
por semana. O resultado demonstra o grande interesse da crianca de Itambé por esse jogo. O
Neste estudo néo foi questionado sobre outras brincadeiras e jogos preferidos pelas criangas,
mas de acordo com os resultados de 0 Silva et al (2004) e Rossetti et al (2009) as criang¢as nao
brincam ou jogam apenas um ou dois jogos, 0 elas tem o mais preferido e também outros que
praticam com certa frequéncia. Possivelmente a pratica de um ou outro O jogo esta relacionado a
sazonalidade da brincadeira como por exemplo empinar pipa que é realizada nos periodos do ano
com 0 mais vento. Outro estudo é necessario para apontar quais jogos e brincadeiras sao
praticados e em betesporte logo png que épocas do 0 ano.

Tabela 05. Origem dos materiais utilizados no jogo de bets

Os resultados referentes aos materiais utilizados pelas criancas de Itambé sdo 0 apresentados na
Tabela 05. Observa-se que apenas uma das criangas utiliza materiais comprados especialmente
para o jogo, o custo do O Kit que conta com dois tacos de Bets de madeira resistente, uma
bolinha de camurca, e duas casinhas (trip€) de 0 madeira € de R$11,70. As demais criancas
confeccionam, ou seus amigos e/ou familiares confeccionam os materiais utilizados, sendo a
bolinha 0 o Unico material comprado.

Os demais materiais, no caso, as bets séo feitos com pedacos de madeira, cabo de vassoura
partido O ao meio, a casinha € de garrafa pet, as marcacdes da area de jogo séo feitas com giz ou
até 0 mesmo riscando o chdo com pedras, a substituicao é feita somente nos casos de quebra ou
perda de material utilizado, O se ndo os materiais para a pratica do jogo sdo sempre 0S mesmos.
Concluséao

Acredita-se que o jogo de bets é uma 0 versao reduzida do jogo inglés cricket. Observou-se que
mesmo o bets sendo um jogo de grande interesse entre as criangas 0 0 mesmo tem sido
negligenciado no ambiente escolar, pois como se notou sem nenhuma excec¢ao todas as criangas
entrevistadas aprenderam 0O a jogar bets com amigos e familiares nas ruas, e nenhuma delas
relatou ter aprendido a jogas na escola. A 0 minoria dos praticantes eram do sexo feminino.
Quando a idade se observou que 21criangas sdo maiores de 9 anos.

A simplicidade 0 e a facilidade da obtenc¢&o e na confeccdo dos materiais utilizados para a pratica
do jogo de bets pode ser 0 o grande fator para 0 seu sucesso entre as criangas, pois
praticamente todos os materiais foram confeccionados pelo préprio jogador 0 ou por um amigo.
Sua popularidade pode ser notada ja que 31 criancas jogam bets mais de 3 vezes na 0 semana.
A diversidade das regras de acordo com a localidade se mostra no decorrer do estudo, porém,
entre as criancas 0 participantes de Itambé com excecao da regra do 3 pra traz que néo é
utilizada por 3 criancas 4 que 0 utilizam a contagem até 12 pontos as demais regras sao
semelhantes.

O jogo de bets é conhecido e praticado por criancas 0 de diferentes faixas etarias, porém na



literatura n&o se encontra referencias ou relatos de betesporte logo png aplicacdo em betesporte
logo png instituicdes escolares. 0 Cabe ao profissional da area de Educacéo Fisica dedicar no
ambiente escolar algum tempo ao ensino e utilizagdo desse jogo 0 tdo conhecido. Também séo
necessarios mais estudos e publicacbes com essa tematica para um melhor entendimento do
processo de aprendizagem O e da pratica do jogo de bets entre as criancgas brasileiras.
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COMO NOS DESEMPENHAMOS

Bem, pelo menos Harry Kane nado estava nas bolas desta vez. Oito anos apés entregar uma 9
humilhac&o betesporte logo png Nice, a Islandia estava de volta a isso, batendo palmas de forma
retumbante por 1-0 na sexta-feira, mantendo 9 os favoritos - que agora tém apenas uma vitoria
betesporte logo png seus ultimos cinco - humildes antes do inicio do Euro 9 2024. Entdo, o que 0s
fas de Inglaterra devem fazer aqui: rotula-lo como uma crise betesporte logo png potencial ou
descarta-lo como 9 um exercicio de experimentacdo? Chorar sobre {img}s de Jack Grealish, herdi
nacional da pandemia Euros, ou acender "Anthony Gordon - 9 Crazy Dribbling Skills, Goals &
Assists - 2024" no YouTube e confiar que Gareth Southgate tem isso? O gerente da 9 Inglaterra
provavelmente esta calmo, ajudado por seu excelente historico de torneios. Mas nao ha mal
betesporte logo png alguma revisdo de ultima 9 hora sobre como realmente vencer a taca.

Em primeiro lugar, Gareth, ndo sedie a coisa. Vocé ird muito longe, mas a 9 derrota no coracao é
inevitavel na linha de chegada. Em 2004, uma equipe de Portugal com Cristiano Ronaldo, Luis
Figo 9 e Deco - que acabara de vencer a Taca dos Clubes Campedes com o Porto - compareceu
betesporte logo png Lisboa para 9 um desfile de tapecaria apenas para Angelos Charisteas
entregar a gloria inesperada da Grécia. Doze anos depois, 0s portugueses estavam 9 euforicos
betesporte logo png uma competicdo com muita roupa de cama betesporte logo png Paris contra
a Franca e, bem, havia Wembley ha trés 9 anos. Entéo, desculpem, Alemanha, sabemos que
vocé tem feito bem recentemente, mas € melhor ter os lencos prontos. Uma vitéria 9 por pénaltis
€ essencialmente obrigatoria também; mesmo o tiki-taka da Espanha teve que mostrar alguma
bola nos pénaltis, derrotando a 9 Italia e Portugal apds o tempo extra nas vitorias consecutivas do
titulo betesporte logo png 2008 e 2012.

Vocé néo precisa dos nomes 9 mais famosos no topo também. O jogador do torneio betesporte
logo png 2024 foi Gianluigi Donnarumma, da Italia, ajudado por dois zagueiros 9 centrais
experientes a frente dele, Leonardo Bonucci e Giorgio Chiellini. Portugal teve Ronaldo betesporte



logo png 2024, mas ele foi forcado a 9 deixar o campo com uma lesao no primeiro tempo da final,
entrou betesporte logo png cena o Pepe na defesa, fechando a 9 porta para os franceses na
frente de Rui Patricio, o par fazendo parte de uma equipe que empatou trés vezes 9 na fase de
grupos e venceu apenas uma vez betesporte logo png todo o torneio no tempo normal. Fazer da
maneira feia 9 estd muito bem.

No entanto, um pouco de poder de fogo nas reservas nao faria mal. Aqui estd uma sequéncia
para 9 betesporte logo png préxima rodada de trivia: Oliver Bierhoff, Sylvain Wiltord, David
Trezeguet, Fernando Torres, Juan Mata e Eder. Todos marcaram como 9 substitutos nas finais
desde 1996. Isso ndo é assim que foi feito na Copa do Mundo: olhe pelos sete torneios 9
masculinos anteriores e vocé obtém apenas um homem que conseguiu marcar um gol depois de
entrar na final: o alemé&o 9 Mario Gotze betesporte logo png 2014. lvan Toney e Ollie Watkins
esperam que seus coletes oferecam uma dose magica semelhante.

CITACOES 9 DO DIA

10.55am: "Jogadores e clubes nao participarao disso. Uma Unica partida do Real Madrid vale
€20m e a Fifa quer nos 9 dar essa quantia por toda a taca. Como nds, outros clubes se recusarao
a participar" — betesporte logo png uma entrevista ao 9 Il Giornale, Carlo Ancelotti acredita que o
time de futebol mais bem-sucedido do mundo recusara o Club World Cup inflado 9 do proximo
ano.

2.05pm: "Minhas palavras sobre a Fifa Club World Cup n&o foram interpretadas da maneira que
pretendia. Nada poderia estar 9 mais distante do meu interesse do que recusar a possibilidade de
jogar betesporte logo png um torneio que considero que poderia ser 9 uma grande oportunidade
de continuar lutando por titulos importantes com o Real Madrid" — talvez apdés um pequeno toque
de 9 Florentino Pérez, Ancelotti emite uma declaragéo classica betesporte logo png betesporte
logo png conta do TwiXer para se distanciar do acima.

A maior decepcédo 9 para nés que nos alegramos com o resultado da Inglaterra na sexta-feira é
gue eles nao foram sorteados betesporte logo png um 9 grupo com Lidl, Morrisons e Tesco" —
Peter Storch.

Me leve mais tempo do que deveria perceber que era uma 9 {img} de Jack Grealish com uma
garrafa de maionese e ndo Bud Bundy do Casado... com filhos" — Gavin O'Sullivan.

Entéo, apds o recente empate do Pais de Gales com o Gibraltar (e isso - Football Daily Ed), vocé
realmente 9 acha que ndo ha muito mais baixo a ir? Eu discordo - Dan Croft.

Envie cartas para the.bosstheguardian.com. O vencedor do leitor 9 do dia de hoje é ... Peter
Storch, que ganha uma copia de Euro 88: The Football Purists' European Championship, 9
da Pitch Publishing. Visite betesporte logo png livraria aqui. Termos e condi¢cdes para
nossas competicbes podem ser vistos aqui .

CLIQUES RECOMENDADOS

Nossa 9 interativa do Euro 2024 completa e dancante esta viva, bebé! Aqui esté tudo o que vocé
precisa saber (e mais) 9 sobre todos os 622 membros da equipe da Alemanha.

Os Euros 9 estédo chegando!

Isso € um extrato do nosso boletim diario de futebol ... Football Daily. Para obter a versao
completa, 9 basta visitar esta pagina e sequir as instrucoes.
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