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Resumo:

casa da roletinha : Faca parte da elite das apostas em ouellettenet.com! Inscreva-se agora
e desfrute de beneficios exclusivos com nosso bénus especial!

contente:

is de um fabricante, ele pode escolher entre uma variedade de porcentagens de retorno
pagamento direcionadas. O fabricante pode disponibilizar o mesmo jogo nas versoes 87,
9, 91 e 93 por cento, e cabe ao operador escolher qual funciona melhor no mix de jogos
por casa da roletinha posicdo competitiva. Que 0s jogos tenham porgcdes de reembolso
direcionada em

0} relacéo as suas programacédo. Os

betbrasil365

11 “Regras de Robert do Poker” éde autoria. Roberto Ciaffone, mais conhecido no mundo o
poke como Bob CIAFFONE - uma 0 autoridade lider em casa da roletinha regras das salas e
cartas!

e sdo a pessoa que selecionou quais normas usar para E formatado O com organizado and
gido os texto: Quase todas essas regra Séo substancialmente De uso comum Parapoking”,
s muitas ideias melhoradas sobre redacao 0 ou organizagéo foram empregadadas ao longo
e trabalho; Muitas da diretrizes consultor também redactor- leis”. Companhiafones autor

Do livro se

normas para a 0 Associacao de Jogadores De Poker (fundada em casa da roletinha 1984,
gora extinta), o primeiro conjunto abrangente, Regras do poke e ao publicoem{ 0 k 0]

. Ele fez um extenso trabalho sobre regras Para Las Vegas Hiltons The Mirage é

Park Casino - que 0 ajudou muitos outros salbes- cartas; Ciaffona foi uma colunista

ar com revista Card Player", E pode ser alcancado através dessa publicacdo: 0 Este livro
era As regradepoking sdo amplamente utilizadas ou copiadas livremente”, por isso

ossivel construir um livro de regras sem usar muitas 0 normas que existem como parte em
0} uma conjuntode orientacdes das algumas salas. Se tal regra for usada, nenhum crédito
é dado 0 a fonte (0o mesmo faz improvavel Que seja o original para a norma). O objetivo

te autor foi produzir e melhor 0 grupo da leis existentes ou torna-lo disponivel com casa da
roletinha

geral -para assim qualquer pessoa/ sala do cartdo possa usa—la mais A 0 filosofia

a neste volume De diretrizes so tornar as estruturas suficientemente

detalhadas para

e um tomador de decisao saiba qual é a posi¢édo 0 correta em casa da roletinha cada situacéo.
Uma

egra deve fazer mais do ndo produzir uma norma correto, Deve ser indicado Para o

esde 0 decisdes pode se referir a linguagem especifica no livro -para ter A sentenc¢a sao
ceita como certal O autor tem apoiado 0 fortemente regras uniformem DE poker e

deo trabalho feito nesta direcdo pela Associacdo dos Diretores com Torneio ( Neste

mento foram O compativeiscom as normas TDA), embora existam algumas

pequenas diferencas

redacao. Este livro de regras pode ser copiado ou baixado por qualquer O pessoa, desde


https://www.dimen.com.br/betbrasil365-2024-12-20-id-11153.pdf

e nao seja vendido para lucro sem permissado em casa da roletinha escrito do autor; e 0 nome
Robert De Poker” 0 é usado/ creditado! TrechoS com menos mais um capitulo completo podem
ir usados Sem restricdo nem crédito”. As pessoas sdo bem-vindas 0 a usar essas normas até
mesmo colocar seu proprio dia comercial sobre eles), além da usa as regra Em casa da roletinha
0sso0 propria 0 estabelecimento -oupara disponibilizar copias

para outra pessoa com as

as restricdes aplicadas ao destinatario, conforme indicado aqui. Qualquer pessoas pode

azer copias dessas 0 regras e distribui-las sem custo Para os destinotarios como uma

cdo comercial Sem obter permissao! Bem -vindo a nosso cartdo de 0 quarto: Sua presengca em
casa da roletinha um estabelecimento significa que vocé concorda a{K 0] cumprir nossaS
normas),

procedimentos da regra; Ao tomar o 0 assentoem [ k1); outro dos nossos jogos ou

al em casa da roletinha todos os assuntos relacionados a esse jogo. TABELA DE CONTEDOS 0
SECO 1 -

PROPER BEHAVIOR CODUCT CDE Management tentara manter um ambiente agradavel para
ambos

ssos clientes e funcionarios, mas ndo € 0 responsavel pela conduta de qualquer jogador!
tabelecemos uma codigode conduc¢do que podemos negar o uso da nossa sala do cartdo Para
ioladores: 0 N&o sao permitidos dos seguintes; Conluio com outro jogadores ou quaisquer

tra forma De fraude? Usando palavréesou linguagem Obspcena”. Criando Uma

perturbacao,

gumentando O e gritar ou fazendo barulho excessivo. Jogado), rasgamou dobra de cartbes
amassando cartas! Destruindo propriedades nem insafiguraendo casa da roletinha propriedade;
Usando

a 0 substéancia ilegal”. Carregaram um arma? POKER ETIQUETTE As seguintes acdes sé&o

ias é motivos para avisara o suspender / barragdo Um 0 violador: Dliberadamente

fora do turno

antes de ter sido colocado face para cima sobre a mesa. Dizer a qualquer

pessoa que virar 0 umaface-para - Face Para A frente no showdown, Revelar o contetdo da

a maos vivas em casa da roletinha um pote multihanded depois 0 quando as apostar estejam
as; Nao divulgue O teorde 1 méo durante seu acordo mesmo com alguém e nao esta No

0 mais informacdes estdo Os cartdes devem ser liberadodosem{K 0| casa da roletinha linha baixo
v00),a

numa taxa moderada se velocidade (n&o nas O costas do revendedor ou chip/rack). Empilhar
rotocolo os dos primeira

maneira que interfira com a troca ou visualizagéo de cartdes.

azer declaragdes e 0 tomar medidas ndo possam influenciar injustamente o curso do jogo,

ja for Nao O Agressor envolvido em casa da roletinha um pote? As O regras sdo para uma

ento onde ja completamente bar fumarar ) No assento da cada lado no revendedor é outro
ssentos Parando 0 cigarrontes: Cigarro/ cano se fumar também esta permitido na sala por

rtdo; Fumou Por Um convidado / espectador s6 estara autorizado! 0 SECO 2 -A gestdode

a- decisdo das politicas

de casa reserva o direito a tomar decisdes no espirito da

¢a, mesmo que uma 0 interpretacéo estrita das regras possa indicar um decisao diferente.

s decidir do supervisorde turno erro é quando ocorre ou foi Notado 0 pela primeira vez e
ualquer atraso pode afetara resolucdo; Se Uma interpretacdes De regra incorreta /

¢do por Um funcionéario faz feita 0 com boa fé - O estabelecimento ndo tem

I Numa decidiu podem ser tomada em casa da roletinha relacéo a 1 pote se 0 tiver sido solicitado
ntes pelo proximo

negdcio comecar (ou antes que o jogo termine ou mude para outra

Caso contrério, deve-se manter 0 os resultado de um acordo. O primeiro riffle do shuffe

arcao com ficha a ndo estavam no pote; e se prazo 0 limite € uma pedido da decisdo dada
regra anterior foi observado),a administracéo pode determinar em casa da roletinha quanto



estava No

vaso - 0 reconstruindo as apostar também Em casa da roletinha seguida) transferir esse montante
€ ao jogador adequado

solicitado a continuar, mesmo que uma deciséo seja 0 adiada. O

0 poderia ser para verificar as fita da camera aérea ou obter o supervisor de turno e

r A decidir), O circunstancias como um poteou parte dele pode éapreendido pela casa

to casa da roletinha decisdes esta pendente! Uma mesma ac¢ao podera ter seu 0 significado
diferente -

endendode quem ele faz; entdo se possivel intencdo por outro infrator seré levada em

} casa da roletinha consideragao: Alguns fatores 0 aqui sdo- quantidade com experiéncia do poker
E

stro passado na pessoa (Um

jogador, antes de agir. tem o direito para O solicitar e

er informagdes sobre se qualquer mdo Oposta esta viva ou morta; Ou Se a aposta é

nte pra reabrier do 0 tamanho PROCEDIMENTOS Apenas uma pessoa pode jogar Uma maos!
estdo autorizados jogando fichaS em casa da roletinha outro jogo? A geréncia decidird 0 quando
/ fechar cada game

jogador antes de negociar. Um jogo que nao deseja pagar a coleta

e reproduzir uma cortesia no 0 stud e é brincar até quando o cego nos jogos com da lista

ara esse game Quando A colecao se torna 0 devido, todos devem pago casa da roletinha recolha!
um novo

gadores também sdo obrigadoa pagamento Se ja houvera nenhuma listas ou apenas Uma

0 esperando? Dinheiro Nao esta permitido na mesa: Todo O dinheiro deve ser transformado

m casa da roletinha fichas par jogar;Se algum participante parece 0 desconhecendo esta regra E
ta jogado valor

despercebido que estava na tabela durante um pote, o revendedor pode

xar do caixa jogar se 0 ninguém nos objetos no pra. Nao é permitido outro cardroom da

), ndo jogue fora jogo e quando encontrado com 0 serd tratado como forma semelhante ao
nheiro indesa peribiado! [Ver Secdo 16 — “Explicacdes”, discussdo # 5 - para mais

acOes sobre 0 esta regra:] Dinheiro ou ficha a podem ser removidodos por finsde

o sair Da Mesa; O estabelecimento também esta responsavel pela 0 qualquer escassezou

ao em casa da roletinha Fich deixada

na tabela durante a auséncia de um jogador, mesmo que tentemos

roteger todos da melhor maneira 0 possivel Ao retornar ao jogo restaurado no retorna para

0 jogar. Se voceé retornou A Um mesma partida dentro em casa da roletinha 0 uma hora apés do
saque e

buy-in deve ser igual aquele valor removido pelo sair desse game

recebidos que um

r comprou. 0 O a quantidade em casa da roletinha jogo para cada adversario € uma parte
importante

do poker, Todas as fichas e dinheiro devem 0 ser mantidodosem{K0)); vista simples: "Jogar
atras" no permitido apenas par da quantia de Fich comprada enquanto Aguardaa sua

; As quantidades No 0 Jogo deve ir anunciada a mesa - ou Apenas 0 montante pelo minimo

-in joga! Jogar fora com seu rack ndo 0 E permitida

do piso Nao é necessaria permissdo no

jogador ausente. ndo sao permitidas aposta, em casa da roletinha push ("salvar" ou "deitar

). Empurrar 0 uma oferta e postado para outra pessoa também E permitido! A divisdo de

a nunca sera liberadaem{ k 0] nenhum 0 jogo

aprovacao da administracao. Os jogadores

m manter suas cartas em casa da roletinha plena visdo, Isso significa acima do nivel de mesa e
ao 0 além das borda na tabela! As maos nunca podem ser cobertas pelas mdo De maneira a
simular completamente: Qualquer jogador tem 0O direito A uma imagem clara nas ficha-de um
ponente? Chips com denominagdo mais alta precisam estar facilmente visiveis; Suas Fich



oderéo ir O retiradaS se vocé estiver longe Da Mesa por muito que 30 minutos). Duséncias
requentes ou continuadas pode fazer

com que seus chips 0 sejam retiradom da mesa. Um

eio em casa da roletinha um novo jogo sera pego apds cinco minutos se alguém estiver
esperando

ara jogar, 0 Nenhum assento pode ser trancado por mais de dez anos Se vocé esta espera
gador o game

término de um acordo, 0 os revendedores sdo solicitados a ndo mostrar qual

rta teria sido tratada. Espera-se que o jogador preste atenc&o ao jogo e 0 nunca segure O
Jogo! A atividade com interfere Com isso", como ler na mesa - é Desencorajada ou do

ta sera pedido 0 a cessar caso uma problema for causado: Umnao—jogador pode também para
ntar A Mesa? Em casa da roletinha jogosde N&o torneio), vocé podem O ter dois convidado Se em
gualquer outro lado em{K 0] seguida até seu proprio”. Falar numa lingua estrangeira

ante num Acordo 0 sem

é permitido. SEATING Vocé deve estar presente para adicionar seu

e a uma lista de espera, E responsabilidade do jogador estiver 0 na area em casa da roletinha
jogo e

vir A Lista sendo chamada! Um jogadores que pretende sair da zona pode notificar a

a 0 das listas ou podem deixar dinheiro com um bloqueio? O valor o bloqueado sera por RR$
20). Quando houvera mais até 0 1 jogos pela mesma casa -0 assentode novos atletas par

or preservar casa da roletinha viabilidade dos Jogos existentes; Uma novo membro seréo 0
enviado Para

jogar + Na

necessidade de um jogador adicional. Uma transferéncia para outro jogo

hante ndo é permitida se o game 0 sendo deixado tera menos jogadores do que O

ser inserido,O atleta s6 pode segurar uma assento em casa da roletinha mais a 0 primeira partida
e A casa reserva-se ao direitode exigir Que quaisquer dois atletas nunca joguem no

jogar (marido da esposa), parentes 0 ou parceiross negoéciose Os participantes ativos
desenhar Um cartdo coma posicao dos botdo: No botdes serd atribuidoao cartdes + alto

r O naipe par

todos os jogos altos e baixos baixo, E ao menor cartdo por noipe de Todos

gosbaixo. Para evitar uma disputa O entre assentos em casa da roletinha um supervisor pode
decidir

car o jogo com outro jogador extra sobre do numero normal; Se assim 0 for - O assento
removido logo que alguém sair dos games Em casa da roletinha novo desafio: Os jogadores
em a mesa 0 terdo seus primeiros lugares para chegadaao mesmo tempo),o jogar mais alto na
lista tem preferéncia! Um membro da joga 1 pote 0 a{ k 0] outrosjogo podem ter seu lugar
esignado

trancado até que a mao esteja concluida. A administragdo pode reservar um

assento 0 para o jogador por uma bom motivo, como em casa da roletinha ajudara ler do tabuleiro
de

ra pessoa com algum problema ou 0 visdo; Para proteger seu jogo existente e Um movimento
orcado é ser invocada quando outro game adicional no mesmo tipo E 0 limite for iniciado:
must-mo Se num jogadores se recusas mover -se paro jogar principal”, esse atleta sera
brigado aparara — mas 0 ndo tem jogado Nojogo Mut moveou entrar nessa lista durante Uma
oral Em

casa da roletinha todos os jogos de botdo, um jogo 0 deve-mover para que o jogador principal
de ser jogado até do vencimento e a big blind. O atleta devera entdo entrar 0 no game

uma novo jogadores - podendo vocé postar Uma quantidade igual A 1bigs Blind ou esperar
pelo BiG restudgamesjogoou precisa—Move 0 desafio em casa da roletinha mantero seu lugar na
lista

se com ele jogar houvera trés Ou menos lugares vazioes? Um membro 0 da ja esta No Jogo

m precedéncia sobre outro Novo Jogador Para qualquer nova assento quando ela é torna



ponivel!No

entanto, nenhuma mudancga 0 ocorrera depois que um jogador novo foi sentado -

antes de buy-in e marcador do jogadores é colocado na mesa. 0 a menos se esse assento
ticular tenha sido solicitado anteriormente! Para o0s jogos ja no mudarde assentos: Em

0} casa da roletinha todos dos 0 Jogos bot&o para o jogo quando involuntariamente trancas uma
cadeira

em{ k O] outro game deve mover—se imediatamente caso houveR 0 Uma lista com espera por
Sou mais nhomes paro banco ser Desaocupado; exceto porque O Jogador tem direito

ar o botdo se 0 um cego ja foi levado. Caso contrario, do player pode jogo até a cega

s de ser mover: Num jogosde instud O - uma mesa para troca por jogador é tocar apenas A

0 presente Se no cartdo da direito ao jogadores ausentes 0 1 assento imediato), ele ndo

m nem O momento devido par a big-blind em casa da roletinha outro Jogo De botdes Para tomar
0 os

ssentos (duas maos Em{K 0] casa da roletinha partida com estrut ), mas sera colocado primeiro
na

caso n voltar No tempo

10 0 minutos. A aposta maxima para o jogo a ser jogado, salvo

cacdo em casa da roletinha contrario! Vocé esta autorizados fazer apenas um 0 buy-in curto
uma

artida? Odicionar & casa da roletinha pilha ndo E considerado seu BuYIN; e pode sendo feito
com{ k 0]

gualguer 0 quantidade entre as méaos). Um jogador que vem de outro game quebrado ou deve
ver osgame Para Uma partidas do mesmo 0 limite podem continuara comprar da mesma
dinheiro - Mesmo quando seja menor no Queobuys ins minimo:Uma troca Nao sdo necessario
adquirir O por mais tarde

que o valor minimo. MISDEAIS Uma vez quando a a¢cdo comega, um

u negaocio ndo pode ser chamado: O 0 acordo sera jogado e E nenhum dinheiro é devolvido A
ualquer jogador cuja méo esteja suja! Nos jogosde botdosa acc¢éo E 0 considerada como

endo apds dois jogadores Apds as personianas agirem em casa da roletinha suas maos; Em{ k 0]
os stud”, considera-se também ocorre 0 uma actuacao se osne participantes pos da aposta
rcada atuar varios atletas reagiram com ("K0)); outras cartas).A primeira ou segunda

ta na 0 boca foi exposta

por um erro de Dealer. Dois ou mais cartdes foram expostos

aller, Duasou varios cartdo em casa da roletinha caixa 0 (cartdes inadequadamente enfrentados)
o encontrados: Foram distribuidas duas e varias cartas extra- nas maos iniciais da uma

ogo! Um numero incorreto das 0 carta foi distribuido a 1 jogador - exceto que A Carta

rior pode ser distribuida se for entregue ao jogar na 0 sequéncia adequada; bilhete

céo é sera substituido o plano do burncard”. O botdo estava fora para posi¢cdo?A

mao

foi dada a posic¢ao 0 errada. Os cartBes foram distribuidos para um assento vazio ou

um jogador n&o direito a uma mao, Um jogo € despachado 0 quem temdireito A maos e Este

ar deve estar presente na mesaou ter postada o cego/ ante

as suas placas de alta 0 e De

ixa para cima juntas. A mdo ndo contém o numero adequado das cartas é esse jogo em casa da
roletinha

casa da roletinha particular 0 (exceto no garanh&o, uma maos que falta a carta final pode ser

ao vivo), ou No llowball E desenhar Uma 0 pessoa com muito Vocésge da boca como um

Ihdo Como Um holecard Em{K 0); outrojogo Nao usando nenhum joker!(Um jogador

m ‘ 0 k9] suamao sem olharpara seu cartdo assume a inresponsabilidade por encontrar num

rd improprio -como dado apds ("ks0)) Irregularidades: regra #8"

Vocé 0 tem o reldgio em

0} casa da roletinha vocé quando enfrenta uma aposta ou aumentar e exceder do limite de tempo
icado. Os cartbes 0 jogados no disco podem ser julgado, mortos! No entanto com a maos que



é claramente identificavel Deve-se fazer um esfor¢o extra 0 para governar Uma mao

veis se ela for dobrada como resultado por informacdes incorretamente dadas ao

otao foi colocado incorretamente na casa da roletinha O mao anterior, o Botdo e as persianas
serao

gidos para a nova maos. de uma maneira que dé a cada jogador 0 Uma em casa da roletinha
todos os

os! Seus cartdes podem ser protegidoS com suas linguas ou um chipou outro objeto

a Em casa da roletinha 0 cima deles; Se vocé néo proteger Sua boca", Vocé nunca tera
reparacao se

ele ficar sujo / O revendedor acidentalmente mata-lo:se 0 Um cartdo Comuma coloragao
ente por volta aparece durante essa hora - todaa a¢éo é innula E todas das ficham no

e 0 séao

devolvidas aos respectivos apostadores.Se um card com corde costas diferente for
ncontrado no stub, todos acao é anula; e todas as 0 fichas do pote sdo Devolvvida Aos
dores que das-ram (Sujeito a préxima regra). Um jogador ndo sabe quando o baralho

m refeito O tem A obrigagdo em casa da roletinha apontar isso! Se tal atleta tentar ganhar 1 pro ao
és disso ou tomando umacao agressiva(tentando O fazer freeroll), ele jogo pode perder seu
direito por outro Reembolso

vaso para o proximo negécio. Caso haja dinheiro extra no Ou

alguma 0 razédo semelhante, apenas um jogador negociado na acordo anterior tem direito a
a mao: Um cartdo descoberto face-up do baralho (cartdo 0 em casa da roletinha caixa) sera
tratado

como 1 pedago de papel sem sentido; Uma carta sendo tratada com casa da roletinha sucatade
papéis

o substituida O pelo ultimo cartbes abaixo dele No convés - exceto quando e Proximo card

a foi tratamento Facedown Para outro jogo ou 0 misturado entre outros cartaspara baixo).
esse caso € sb

cartdo que foi substituido no cartbes seguinte. Um joker ndo aparece em

kO} casa da roletinha 0 um jogo onde ele é usado séo tratado como uma pedaco de papel, A
descoberta da

1 Jokes Nao causa nenhum 0 mau negécio! Se o jackeré descoberto antes para O jogador
m{ k 0] casa da roletinha méo e ela sera substituida com na 0 regra anterior; Caso do player n
chame a

tencao aojoKler depois dessa acao -o leitor tem Uma maos morta? se vocé 0 jogar numa

s sem olharpara todas as suas carta

resultados de uma mao. Antes da primeira rodada,

stas e se um Dealer disser 0 o cartdo adicional - ele é revolvido ao agque ou usado como
rncard”. O procedimento para 1 card exposto varia com 0 os formulario em casa da roletinha
poker que

i dado na secgdo Para cada jogo: Um Card n&o E piscado por algum revendedor 0 s&o tratado
omo num carta exposta; Uma cartas (pisada pela outra Carta sera jogada).Para obter sua
ecisao sobre quando doou antesde olharpara 0 ela?Um Downcar distribuido fora a mesa era
sa segunda exposicao! Se outro cartdes sendo expde

devido a erro do revendedor, um

or ndo 0 tem A opc¢édo de pegar ou rejeitar o cartdo.A situacao sera regida pelas regras

a O jogo em casa da roletinha particular que 0 esta sendo jogado: Caso vocé solte quaisquer
da casa da roletinha mé&o no chédo e Vocé ainda deve joga-las! se ele vendedorator 0
prematuramente

er tais cartdes antes as apostas estejam completadas - essas carta também irdo Uma vez
com uma acéo foi tomadaem{ 0 k 0] algum planode bordo), seu dia devem ficar De pé? Seo
ano é capaz pode ser corrigidoou sim os planos

subsequentes 0 devem ser aqueles que

vindo se nenhum erro tivesse ocorrido. Por exemplo, Se duas cartas foram queimadas e



a das carta 0 deve é colocada de volta no convés para usado como o proximo cartao

Nao foi aposta porque um jogador estava 0 all-in), O engano pode Ser corrigido quando
coberto antes do pote ter sido concedido - desde entdoo stub da embarcagéo ou O cartbesde
bordoe planos estéo todos suficientemente intactoS par determinar os plano com

¢ao adequado!Se ao esboco na ca for

incrustado por algum motivo, 0 como o revendedor

itando que a negociagéo acabou e deixando cair um baralho. A oferta ainda deve estar

do realizada com O 0 deck reconstituido da maneira mais justa Jogo éo menor chip usado
antes ou blindsou colecéo: (Certos jogos podem usar uma O regra especial para nao

Que pixelm usados apenas na receita a casa jogueM!) Chips menores doque isso s6 jogam
em em O casa da roletinha quantidade; entdo num jogador caso exira acao Em{ k 0] tais protocolo
pode muda-los entre negdcios? Se

apostar estiver em 0 casa da roletinha unidades de délar ou

r, uma fracado por um real ndo joga. Um jogador indo all-in todos os jogos permitidos

e 0 colocar Em casa da roletinha Jogos com no limit e pote - limitee também é possivel aumentar
damente: No poker limitagdo que para 0 o pro envolvendo trésou mais jogadores (ndo estao
Id-19 in), esses limitesde aumento se aplicam; Uma jogocom seis rodadas dapostaS/

rodada O De perspectiva permite num maximo apenas 1 oferta mas dois acréscimo

0 maximo

aposta, e quatro aumento de pontos. [Veja “Sec¢ao 0 16 Isto aplica-se sempre que a agao
torna heads -up antes do aumenta foi limitado: Uma vez quando um acréscimo 0 é limitada
m casa da roletinha uma rodadade probabilidadeS), ndo pode ser Desicapado por casa da
roletinha dobra

nte também deixa dois jogadores Heades up! (Para 0 os jogo com torneio Em{ k 0); eventos
imite havera Um limites para reraisEs mesmoquando "sabotu Up até entédo dos jogador 0 no
rneios esta baixo par duas).) Qualquer jogada Nao All-20in deve seja Nunca reabre as
aspara

gualquer jogador que ja tenha agido e 0 esteja no pote para todas as aposta

res. Um jogo ainda ndoagiu (ou teve suas contar reabertas pra ele pela acao 0 de outro
adores), enfrentando uma promocao All-inde menos, meia escolhas pode desistir ou ligar/
completar casa da roletinha oferta: Umavista com tudo em casa da roletinha O numameia—Aposta
for mais é tratada

como umposto completa; mas o atleta podem dobraar por chamar / fazer 1 exemplo As
ilidade - 0 cada qual da alta quantidade muito pequena par qualificada individualmente

0 num

aumento, ainda atuam como acréscimo e reabrem as apostas se 0 o tamanho da sua

tante para um jogadorr qualificara com raise. No poker limite: Se vocé fizer uma

topara a frente de 0 Fichal E; assim - causar outro jogo A agir ou Vocé pode ser forcadoa
concluir minha acéo! Uma declaracéo verbal que 0 por seu vez também denota Sua

€ obrigatdéria mas tem precedéncia sobre Nao ter tolerado". Um jogadores ( faz

de turno 0 ndo deve arriscaar nem aumentar na proxima volta par atuar). O atleta

ou fora de volta ndo podera alterar casa da roletinha aposta 0 para um aumento na segunda
voltou a

uma acéo ou declaracdo verbal dentro do turno é vinculativa. A menos quea 0 acgéo a esse
jogador seja posteriormente alterada por outra oferta e acréscimo; Se houver Uma
intermédias pode ser considerada vinculotivas essacg¢fes! 0 Para manter o direito em casa da
roletinha

atuar este jogo devepararar as agdes antesde trésou mais jogadores entrarem atras De

€ vai fazer 0 comque Vocé perca O Direito se reagir?Vocé também tem perder seu

to a agir se qualquer jogador na casa da roletinha frente n&o O tiver Agido, apenas Se vocé N&o
atuar

ando legalmente é torna suas vez. Portanto se esperar por alguém cuja hora vem 0 antes

0 e trés jogadores ou triosgem atras de isso ainda sim impede seu direitosde agcdo! Um



ogo com aposta/ liga 0 liberando ficham no pote deve (Isso também SE aplica logo depois
confronto ao colocar Fich as No pro faz Comque 0 O oponente mostre uma mao vencedora

s Quea quantia total necessaria para ligar tenha sido colocada

no vaso.) No entanto, se

vocé nao 0 sabe que ele foi levantado e eu pode retirar esse dinheiro da reconsiderar sua

acao - desde ja ninguém mais tenha 0 agido depois de Vocé! Na pote-limite ou apostas sem
imite: caso haja um mal-entendido grossaeiro sobre A quantidade na jogada”, vejaa

ido). 0 O revendidor deve impor infragcdes ObviaS & esta lei do aumento em casa da roletinha
cadeia com

ser solicitado; Para proteger seu direito O por aumentar”, é necessario declarar nossa

encgao verbalmenteou colocar uma quantidades adequadade ficha para

no pote. Colocar uma

posta completa mais a meia 0 cota ou + ao vaso € considerado 0 mesmo que anunciar um

to, e esse aumenta deve ser concluido! (Isso ndo 0 se aplica do uso de 1 Unico chip com

ior valor ) Se vocé colocar os po em casa da roletinha outro pode 0 menor Nao Anuncie nenhum
tar: Vocé esta assumido Que sé chamou? Exemplo; Em{ k 0] num jogode R$ 3aRR$ 6), quando
Um 0 jogador joga Rers6 mas O préximo jogadores coloca seu processador De USBR# 25 No
sem dizer nada - Esse atleta O simplesmente chamado casa da roletinha oferta porRe% 5”. Todas
as

s e chamadas de um valor indevidamente baixo devem ser levadaS ao tamanho adequado O se o
erro for descoberto antes da rodadade probabilidade, seja concluida. Isso inclui agdes

omo a quantia minima em casa da roletinha perspectiva Se 0 uma jogada For supostamente feita
com casa da roletinha

utro valores arredondados que néo é E deve Ser corrigida - ela deveria mudar 0 parao

o apropriado mais proximoem{K 0] porte; Ninguém guem tenha atuador pode alterar sua

ada parum aumento porque do grande na ca O foi alterado! O MOSTRE PARA GANHAR
QUALQUER

te

de um pote, o jogador deve mostrar todas as suas cartas viradas para cima 0 na mesa e

e elas foram usadas da méo final ou ndo. Embora declarag@es verbais sobre os conteudo

casa da roletinha uma maos 0 Nao sejam vinculativas), deliberadamente chamar mal a pessoa
com sua

ncaode fazercom que outro jogadores Descarte Uma Mao vencedora é antiético 0 E pode

ar Em casa da roletinha perda do po

revendedor ou pessoa que veja uma quantidade incorreta de

chas ede um pote,ou alguém jogador 0 com tenha a quantia errada sobre A ser feito na

ssdo do 1 pacote da maconha. tem casa da roletinha obrigacéo ética em 0 casa da roletinha
apontar o erro! Por favor

ajudem a manter os erros desta natureza ao minimo”. Todas as méos perdedoras seréo

m pelo 0 vendedor étor antes mesmo Uma panela seja concedida? Qualquer jogo nao tera sido
negociado pode solicitando para ver qualquer mao se 0 fosse ilegivel Para participar no
nfronto; Mesmo caso

a mao do oponente ou A Mao vencedora tenha foi mucked. No entanto,

ste é 0 um privilégio que pode ser revogado foram Dobrado e essa méos esta morta! Se o

ador vencedor pedir para ver uma 0 carta de outro jogo perdedor - ambas as cartas estao

vivo coma melhor parte ganha: Mostre primeira

essas cartas. Durante uma 0 negociacao, as

cartdes que foram mostrados Se o jogador ( viu das carta nao estiver envolvido no

0 ou e puder 0 usar a informagdes em casa da roletinha apostar com suas informacoes devem
ser

idaS Ate Que As probabilidade de terminem; por isso nao 0 afeta O resultado normal do

cios! Os cartdo mostradados para essa pessoa da nas rodada maispostam Na quando ja tem
decisOEs se 0 sua



na conclusao de méo foi mostrada, ndo ha nenhuma exigéncia para mostrar

gualquer das cartas invisiveis. Os cartdes mostrados séo tratados 0 como dado Na parte
erior desta regra: Se houver um pote lateral e o vencedor desse po deve ser decidido

es que 0 a pra principal seja concedido! se HouveR varios postes laterais com eles serao
ecididam é conceder os por ter O vasocom 0 dos jogadores comecando do negécio Com pelo
or numerode fichaS resolvidadas primeiro E assim Por diante? segundoé no primeira A
trandoa

mao. 0 Se houver apostas na rodada de oferta, final é o ultimo jogador a tomar

0 agressiva por uma promogao ou aumento 0 E A primeiraa exibir casa da roletinha Mao! Para
acelerando

jogo: um jogadores segurando seu provavel vencedor sera encorajado para apresentar as

ua 0 maos sem demora; Caso haja 1 e mais potem laterais (porque alguém esta ll-in), os

0s sado convidados que ajudar Na O determinacao ao vencedora no po

competir para ganhar o

ote. No entanto, os outros jogadores nao perdem O direito de solicitar que 0 a mao seja
strada se ele do fizer! TIESO ranking dos ternos da mais alto e menor é espadas ou

oes- diamante? 0 clubes). Terno nunca quebraram um empate em casa da roletinha vencer uma
po

para

minar coisas como quem recebe o botdo em casa da roletinha um 0 novo jogo, ou ordem de
assento

veniente a uma jogos quebrado. Um chip estranho sera dividido na menor unidade usada no
game: 0 Nenhum jogador pode receber mais que 1 ficha estranha; Se duas e muito méos
rem - com protocolo impar é concedido 0 da seguinte forma : Em{ k 0] outro botdes), A O
digo par foi dado ao cartao + alto por Naipeem 0 ("K0)| todos os Jogos De alta”,e Ao

cartdes Por ternom styleks9- desafios baixos! (Ao fazer essa determinacao até todas

as

cartas sao 0 usadas, ndo apenas a cinco carta que constituem uma méo do jogador.) Em casa da
roletinha

casa da roletinha jogos divididos de baixa alta Alta 0 Baixa", A altas maos recebe o chips impar
em{K

); Uma divisdo entre das pernasas e baixas; O cddigo estranho Entre 0 linguas baixo

das é concedido comoem ‘ k1] um jogo alto dessa forma Se dois jogadores tiveres forcas
dénticaS -o pote sera 0 dividido da maneira mais uniforme possivel! Todos os post-

s com seu bule principal seréo divididas para ("ks0)| pacote separado”, Nao 0 misturado
SECO 4

- BUTTON EBLIND USO Em casa da roletinha jogos de botdo, um Dealer ndo-jogador

te faz a negociacéo real. Um disco 0 redondo chamado botdes € usado para indicar qual

dor tem uma posicaode DE revendedor e O participante com o pé esta 0 por ultimo Para

er A bola move seu assento no sentido horario apds certo acordo terminar em casa da roletinha
girar

ua vantagem da O ultima agéo

cartas. Blinds fazem parte da aposta de um jogador (a menos

ue uma determinada estrutura ou situacao especifique o contrario). 0 Uma blind diferente
essa big-grude pode ser tratada como morta(néo Parte a oferta do pdster sala, cartao)

m duas perseianas: A imper 0 cega pequena é postada pelo primeiro jogo no sentido horério
a partir dos botdes enquanto as regs bbried séo publicada ao 0 segundo jogar em casa da
roletinha

intuito reldgio para contardo campos

deixado do Botéo (ndo nele). Na rodada de aposta

icial, agdo comeca com o 0 primeiro Jogador a esquerda das perks. Acao inicia Com a

ra opgaode jogador ativo na direita no US botdo tamanhos e 0 aumento impermissiveis para
mabridor sdo especificados pela forma como poker usada ou quantidades cegamente



s Para Um jogo; Eles permanecem os mesmos 0 mesmo quando O jogadores da blind ndo tem
se suficientes por postaro valor total”. Cada rodadas cada membro deve ter O uma

dade par casa da roletinha tecla - E atender

a quantidade total das obrigacdes cega. Qualquer um dos

eguintes métodos de botéo e colocagdo 0 cego pode ser designado para fazer isso: Botao

ing — O botdes sempre se move pra frente até os Pode haver 0 mais que 1 big blind,Botdes
orto - UmbiG Blind é postado pelo jogador devido por esse motivo; E o0 "small-branded ou
campo 0 séo posicionados em casa da roletinha conformidade”, mesmo caso disso signifique (o
o rebridiou do cédigo foi colocado na diantede uma cadeira vazia), 0 dando ao mesma jogar
com privilégio da ultima acdoem

casa da roletinha méos consecutivas. [Veja “Sec¢éo 16 — Explicacbes”,

discusséo # 1, para mais informagdes O sobre esta regra | aheads-up: o jogador que tinha

m big comblind O menos recentemente é dado do botdo de e 0 seu oponente foi dada A BiG

o! Um novo membro entrando no jogo tem as seguintes op¢des; Espere até os Big 0 regruD ou
Postar uma quantidade igual aobigs Blinde imediatamente ser dar Uma méo). (No inlowball
-um nova seplayer deve postar numa quantiao O dabro dos trigin cega/ esperar pelo poli g

im

para deixar o jogo ndo é e precisa postar apenas os big blind 0 ao entrar no game. Uma
pessoa jogando sao considerada um novo jogador, que deve poster a quantidade do BiG

d ou esperar 0 pelo trigs cegos Um nova deplayer Nao pode ser tratado entre O Big Ben

botéo; As bbuledS podem também ir O feitas Entre Abige cega eleO botdes). Vocé devem

ra até quando seu editores passe! [Veja “Secado 16 — Explicacdes "]

opcéao de O levantar o

ote na primeira volta para agir. Esta op¢des par aumentar é retida se alguém for all-in

com uma aposta menor 0 que do aumento minimo, Um jogador ndo perde qualquer ou todos 0s
inds pode retomar seu jogo postando todas as instindes 0 perdidam e esperando O big

: Se vocé optar por postr um valor total das "buldi”, outro montante até ao tamanho 0 da

ua abertura minima serdo quantiapara Quando foia minha préxima vez em casa da roletinha atuar
- Vocé

tem A possibilidade De aumenta! SE 0 num jogadores ( deve ser cego)como

resultado de um

ind perdido) é entregue sem postar, a mao estd morta se o jogador 0 olhar para ele antes
colocar as fichas necessarias que ainda ndoagiu. Se Ele agir na maos da jogar com

ando Fich 0 no pote depois quando do erro seja descoberto - O préximo passo sera ao Vivo

u A préxima etapa foi?para compensar 0 das perSianasse eles sao perdidam Antes em casa da
roletinha

rebuy E feito: (A pessoa nuncaé tratada como novo jogo Quando Reentring! 0 ) Estas
sobreperks aplicaram-Se a todo jo recém—iniciado; Qualquer

jogador que desenhou para o

bot&o é considerado ativo no jogo e E 0 obrigado a compensar qualquer perds perdida,. Um
ovo player néo sera forcado em casa da roletinha postar um cego até porque do tecla 0 fez uma
completa sem da mesa), Se vocé se aproximar de big-blinnd com Vocé pode ser tratado
guaisquer penalidade; Em 0 casa da roletinha todos os jogos multi -cegos: 1 jogadores quando
de assento serdo tratados na primeira méo disponivel Na mesma posicéo relativa?

0 SE mover duas posi¢des Ativas longe ao Big Blind ou deve esperar

duas maos antes de

novamente tratado. Se ndo deseja 0 esperar e ainda ja perdeu um big Blind, entdo vocé

e receber uma quantidade igual: (Excecao do No lowball ele precisa O matar o pote ou

a pela mesma posicao relativaou esperando pelo triG-blind; inveja “Seacdo 11 — Low

, regra #7) Um jogador 0 que ‘desative”(jogando os bot&o para depois imediatamente se
ntepara trocarde assentos ) pode permitir com seus agruDs passem Pelo novo assento 0 Uma
ez E voltem A entrar no jogo atras dos botdes sem ter como postar

um cego. A mao



(cartdes de buraco), 0 apés o qual ha uma rodada das apostas, Trés cartbes do tabuleiro

ao girados simultaneamente echamado osde “flop”) com outra semana 0 ocorre; Os proximos
is cartdo serdo virado 1 a cada vez -com Uma ronda da oferta Ap6s Cada minuto: As

De 0 placa Sao nimeros comuns usados por todos dos jogadores

estrutura usual é usar duas

blinds, mas pode possivel jogar o jogo com 0 uma abulde e vérias degrudes. Uma ante ou
binac&o da instint também numa antena? REGRAS Estas regras lidam apenas sobre

dades: Veja 0 um capitulo anterior ( “Button do uso cego”, para normas Sobre esse

Se no buraco inicial tratado Para O primeiro 0 / segundo jogador E exposto - Um

em casa da roletinha mau negdcio; A Dealer ira recuperar cartas Seu negécios continua”.O cartao
sta 0 ndo deve ser mantido

substitui o cartdo com a melhor cartdes no convés, e um card

posto é entdo usado para do 0 burncard. Se mais de 1 holecom for exposi¢ao), isso sera
mau negdcio: deve haver outro reneal! Caso O Dealerder errado 0 os primeiro jogador tem
eu carta extra (depois que todos dos jogadores receberam suas maos iniciais ), ele

s serdo emvolvido SE 0 ao flop contém muitos planos ndo pode ser Renealt;(Isso se aplica
esmose fosse possivel saber qual plano erao Extra).)Se A concessionaria 0 jA conseguiu
imaar algum minuto antes da

descontar o flop, ou queimado dois cartdes. O erro deve

r corrigido usando um burncard adequado 0 e flof de se nenhum cartdo usado for exposto!
baralho pode voltar a ser embaralhado Se ndo houver placas na 0 mesa; Mesmo que todos o0s
jogadores subsequentesoptem por desistir: NNinguém tem uma opc¢ao para aceitarou

do do plano

corrigido se descoberto antes de 0 a acdode apostas comecar para aquela

. Uma vez que A accao tenha sido tomada em casa da roletinha um quadro por qualquer O
jogador,a

rta deve ficar e pode ser aqueles com teriam vindo Se nenhum erro tivesse ocorrido? Por
exemplo:se duas cartas foram queimadaS 0 - uma das maos devem voltar & é colocada no
Iho da usada como o cartdo do burncard na préxima rodadas;Se 0 ndo houvesse

sem{ k 0] numa semana porque algum jogo estava bll-in), O erros Deve estar

SE

descoberto antes do pote foi O concedido. se o flop precisa ser redealt por qualquer

otivo, os cartdes de tabuleiro sdo misturados com O restante [Ver “Sec¢&o 0 16 —

s”, discusséo # 4 - para mais informagdes sobre esta regra ] Um erro da negociagao

guarto cartdode cenario 0O é retificado em casa da roletinha uma forma a influenciar menos na
e dos numeros um plano que teriam sido usados sem ele 0 engano:O revendedor queima e lida
no como teria sendo A quinta carta No lugar das quarta cartas

apostas, o revendedor ndo

foi reabandonado. 0 incluindo do jogo de cartas? Odealer entdo corta um barulho e da os
rtdo final sem queimar uma carta! Se a 0 quinta Carta for virada prematuramente com seu

ck é reaembaralhado também tratado da mesma maneira: [Veja “Secdo 16 — Explicacbes”,
cussao # 0 4), para mais informacgfes sobre esta regra ] Vocé deve declarar que esta

0 no tabuleiro antes em casa da roletinha jogar fora 0 suas maos; Caso contrario - vocé pode
renunciar

A toda casa da roletinha reivindicac&o a panela (A norma fala por OMAHA Nomahaé
semelhante a O hold'em

0 uso de um flop com trés cartas No tabuleiro, uma quarto cartdo. bordo es em casa da roletinha
seguida também Uma quinta 0 placa do cartdes: Cada jogador recebe quatro holecardm (Em
De dois) na inicio; Para fazer casa da roletinha méao valida - o 0 jogo deve usar precisamente
n Com Trés planos da placas). A aposta éa mesma que Em{K 0); prendé-los inteiroS ou

do todo 0 Ojogo! Todas as regras deste Holdem se aplicaram ao Ummaha), exceto ela regra
ra jogar ele xadrez — algo nao esta 0 possivel por ‘ k0)- Or ma ha(porque

vocé deve usar



uas cartas da casa da roletinha mé&o e trés carta do tabuleiro). REGRAS DE 0 SECO 7 - OMAHA
High-Low

ha é frequentemente jogado divisdo alta combaixa.O jogador pode fazer qualquer

o de varias holecards, 3 cartdes 0 a placa para A maos baixa ou outra (oua mesma)

0es das ambas Todas as regras em casa da roletinha Um ma ha 0 aplicam-se a AoMaHa high
low split

como abaixo: um qualificadorde 8/ melhor Para "ling sdo usado”. Isso significa ganhar

ma metade 0 baixo no pote), que braco por 1 jogo na confronto precisa ter cinco

cartas de

diferentes fileiras que sdo um oito ou 0 menor na classificacdo. (Um as é a carta mais

a e também o maior cartdo, Se ndo houver:) O studde sete 0 méos E jogado com uma mé&o

al em casa da roletinha dois downcardes mas 1 up card tratado antes da primeira rodada das 0
apostas).

Héa entdo outros trés Up Cardm; E Uma Carta final -com Um round Deposta ap6s cada

para num total por O cinco rodadas se somandoem casa da roletinha seu acordo jogando paro
confronto!

melhor mesa- poker até 5 contas ganha os pote

limite fixo, O a aposta menor é pensada

a as Se houver um par aberto na quarta carta. qualquer jogador tem- opcéo de fazer O uma
scolha maior ou mais; Mudendo deliberadamente da ordem das suas cartas e upcards em

casa da roletinha num jogo com stud E 0 improprio porque engana injustamente os outros

a com a primeira mao a esquerda do jogador. Esse jogo pode desistir, abrir para 0 uma

ta forcada ou abre um pro completa: (Em torneios de se 1 Downcard for negociado face e

ima € Um mau 0 negdcio serd chamado!) A segunda rodadade probabilidades comecou por Uma
ertaS forgado apenas pelo menor up Card Por terno; Nas rodadas 0 da casa da roletinha
subsequentes -a

os alta em casa da roletinha bordo inicia o acado(uma gravata foi quebrada pela Primeira posi¢ao),
Se

0s jogadores sem 0 O cartdo baixo forem Il-in Para na ca inicial "ou qualquer

jogador

gnado para iniciar a agcdo em casa da roletinha uma rodada de 0 apostas for o Alli-em), e acgéo,
erta prossegue Para O primeiro jogadores ativo a esquerda do jogo bL L -In. Se 0 um

gue tem os lowcard tiver apenas ficham suficientes € casa da roletinha parte da escolha forcada
com

robabilidade néo feita! Todos dos 0 outros atletas devem entrar pelo menos as quantidade

ormal nessa estrutura; seo préximo Acéo sera corrigida par ao cartéo real (que 0 agora

e confiar). No cartbes baixo incorreto retomaa joga

tiver agido apds da apostar cartdo

aixa incorreta,a jogas esta com acgao continua A 0O partir dai. e o lowcard real ndo tem

igacOes! Aumentar do valor achado pela casa da roletinha forcada de abertura até uma pro 0
completa ja

onta como um aumento; mas apenascomo Uma conclusdo na ca alta? Por exemplo: Em casa da
roletinha

R$ 15-30 que O 0 jogador Real abre (completa & oferta), nem trés acréscimo também séo

ao permitido os ao usar num limitede duas subidaS

guarta rua 0 (segunda carta de alta),

alquer jogador tem a opg¢ao para apostar tanto o limite inferior ou superior. Por

: Em casa da roletinha um 0 jogo com R$ 5 eRRes 10, se vocé tiver uma casal mostrando que for
a

tra mao - Vocé pode arriscarar 0 ReR$1ou RS*2, Se ele Para O atleta em casa da roletinha baixa
sem do

ar aberto na Quarta Rua verifica-em{ k 0] seguida 0 também os jogadores subsequentes tém

s mesmas op¢des ndo foram dadas ao jogar quando foi altas



apostas forcada a, se houver.

Caso vocé 0 ainda ndo tenha retornado a mesa A tempo de atuar com uma mao sera morta

0 as probabilidade que chegarem ao 0 seu lugar: (No jogo do torneio e odealer é

Se Uma maos sdo dobrada enquanto Nao h4 oferta ou esse 0 assento continuara para receber
cartbes até caso da carta seja morrer como resultado por um escolha(assim essa emenda

ta sO afeta quem O recebe das cartas virdo). Ao enfrentar numapostal pegar suas contas

cima sem chamar E outra duplica! Este ato também 0 tem significado no confronto

porque

apostas acabaram; a Mao é ao vivo até o descarte. Um cartdo distribuido fora da mesa

o 0 tratado como uma prega, Todos 0s aumentoes e todos dos pares! Os revendedores também
nunciam possiveis retaS ou descargadas (exceto para 0 jogos com probabilidade das baixas
specificados). Se um vendedorador queimar duas cartas por Uma rodadaou Nao queimadora
nhuma carta - As maos 0 serdo corrigiadas em casa da roletinha suas posi¢coes adequadamente:
Para isso

contecerem casa da roletinha um cartdes final",uma placa se mistura Com outras palavras do
mesmo

or 0/ num

participante deve aceitar a carta. foi concluido, o(s) cartéo (es)

ser eliminado[ao" do jogo; ApGs A conclusado das 0 apostar para essa rodada de um cartdes
adicional Para cada jogador restante ainda ativo na mao também é excluido dele jogar

ra 0 mais tarde Deseembolsar as mesmas cartas que os jogadores teriam recebido sem O

”. apos dessa ronda e espera por 0 ter finalizado essedealer queima uma card com play

me: As maos removidaS sdo mantidadas ao lado no casoo ele atleta pode 0 manter seu

), E Na

sexta rua apostas ndo pode brincar ou aumentar (porque o jogo agora tem todas

sete cartas). Sendo 0 houveR carta suficientes no baralho para todos os jogadores, toda

os cartdes sao dadas. exceto a ultima Carta - que esta 0 misturado com seus burncardm(e
aisquer maos removidaS do Barbalhos), como na regra anterior: As queimadura e das

es); se também hérar tanta 0 de op¢des assim Os jogador em casa da roletinha permanecem
sem um cartao

O Deasler Nao queimada

determinar que nao havera cartdes frescos 0 suficientes para

0s restantes jogadores, entdo o negociante anuncia a mesa. um card comum serd usado: O
dealer queimara uma carta O e gira far4 a face up da cartas no centro na Mesa como se

Iho normal ( joga agora). usando do O cartdo convencional inicia A agdo par Ultima

I Um jogador reall-in deve receber holecardm negociador Face Para baixo; mas Se O ele

Card finalpara tal atleta for tratadoface -up), este cart pode ser mantido em casa da roletinha ou
0s outros atletas recebem

seu cartdo 0 normal. Se o revendedor virar um ultimo card face

p para qualquer jogador, a mao agora no alto do tabuleiro usando 0 todos os Upcard

a A accdao! As seguintes regras aplicam-se a negociacdo O penultimo jogadores cuja

carta é Faceup tem uma 0 opcéo de declarar tudo antesde comecar as acéo se apostas;o que
significa: ele ndo coloca mais fichaS ao pote e jogadar 0 subsequentes pelos outros

ipantes ativos estardao Do lado

jogador for distribuida face up, a placa final também

a negociada Face-up e as apostas 0 serdo processadas como primeiro evento normal.

wn com uma carta fim do oponente é tratadafaceUp; o jogo que A placas Final 0 frente Up

ma opcao de declarar sell -in (antesde comecar casa da roletinha acao por probabilidade ). Uma
mao

mais De sete cartas 0 estd mortalUma M&o sem menos ou 7 maos no showhand estara morto...
exceto para qualquer jogadores da ndo tenha numa sétima 0 Carta pode ter essamao

ao vivo”. [Ver “Sec¢ao 16 —

Explicagdes”, discussao # 2, para mais informacdoes sobre (O



chamador recebe indica¢des 0 que o adversario também néo esté disponivel gratuitamente.)
ECO 9 - SVEN-CARD STUD LEW(RAZ Z) A mao de menor escaldo 0 ganha um pote com Ases
séo

xos apenas; e dois asEs é O par + baixo! Uma carta alta/asES esto altos" 0 E necessaria

m casa da roletinha fazer a aposta forgcada na primeira rodada ;a maos baixa atua primeiro Em
casa da roletinha

} todas das rodadas 0 subsequentes: Os retos ou os flu Todas as regras da sete cartasde

tud De normas

aplicam-se em casa da roletinha razz, exceto como indicado O de outra forma. O

0 mais alto por naipe inicia a agdo com uma aposta forcada; A mao baixa ége primeiroem{

k 0 0); todas as rodadas subsequentes e Sea maos fraca estiver amarrada para o segundo
ador no sentido horario do revendedor iniciouo¢ao”. 0 Jogos sem limite fixo usam um

s inferior Na terceira da quarta ruas mas ele maximo nas vias posteriores). Um par

0 0 ndo afeta Facecards - que nunca sédo anunciadodos! SECO 10 — SVEN-CARD STUD DLTA
LOW

a qualificadorade

8 ou melhor para baixo 0 se aplica a todos os jogos de divisdo em casa da roletinha

Ito abaixo-baixo. Para ganhar par o baixa, uma méao que um 0 jogador no showdown deve ter
inco cartas De diferentes fileiras e sdo oito as menores”. Se ndo ha qualificado é alta

- 0 todaa boa maos altas ganha O pote inteiro! Qualquer Cinco cartdes podem studde sete

rta aplicar A sétimo—cartédo "gara da 7 0 casas com Alta Baixa Divisao”, exceto como

ado: Um jogo pode usar quaisquer seis partidas por fazer a melhoresmao elevada E

rtas O cinco, seja 0 mesmo que a mao elevada ou néo. para obter uma maior maos baixa: Uma
as € A carta 0 mais alta e tambéma menosbaixa Carta

terceira e quarta ruas, 0 maximo

e superior nas rodadas subsequentes. Um par aberto na quinta O rua ndo afeta do limites!
divisdo de potes é determinada apenas pelos cartdes -- Nao por Os jogadores dividem um

po 0 dividindo—o amarrando para os alto E O baixo), no vaso deve ser dividido da forma

s uniforme possivel;ea jogador com a 0 cartdo maior elevado pelo terno recebe seu chip

ranho

h& um chip impar na porcéo alta do pote e duas ou mais 0 m&os altas dividem todoou

etade o vaso, a ficha estranha vai para O jogador.O processador é como jogo tem de

0 baixo 0 pelo terno! SECO 11 - LLOWBALL Lowball era poker empatacom uma mao menos
baixa

anhando os mercados Cada jogadores recebe cinco 0 cartas viradam Para abaixo), apés ele

al H4 Uma rodada apostar: Os atletas sdo obrigados A abrir Comuma ca Ou 0 dobra

melhorar

a casa da roletinha méo, substituindo cartdes em casa da roletinha suas maos com novos. Este
Algumas

s de apostas permitem que o big blind O seja chamado; outras constru¢cdes exigemquea

ra minima é um dobro dabigs Blind). No poker limite - A estrutura usual tem os 0 limites

uplo apos O sorteio (o norte na California foi uma excec¢do); As formas mais popularesde
llowball sdo: elobol 4S-cinco(também conhecido como 0 "laybolada California) ou no
ara—sete-20baixo ("Também famoso por 1gh Ball De Kansas City").O

nome O titulo do jogo

dado porgue a melhor 0 m&o nesse formato foi 7-5-4-3-2 (ndo de mesmo naipe). Para uma
cricdo mais detalhada das formas, lowball. “consulte as sec¢éo individual 0 em casa da roletinha
cada

gador”. Todas essas regras que regem 0s potes para matar estéo listadas Na sec¢bes 13 —

il Potns! REGRAS 0 DE LOWBALL As normas sobre erros e negocia¢gdo com inholdem ou outros
ogosde botdo serdo usadas também o wbol: [Veja“Secdo”As seguintes 0 circunstancias causam
um mau negocio - desde quando A atengdo sao chamada paro erro antes De

dois jogadores



irem em casa da roletinha suas méaos: 0 A primeira ou segunda carta da méo foi exposta por um
erro

do revendedor. Dois, mais cartdes foram expostos pelo Reveretor 0 de Duas e varios cartdo
extra- Foram distribuidos nas cartas iniciaisde uma jogo; Um nuamero incorreto das

€ dado a cada 0 jogador - exceto que o botdo pode receber + 1 Carta para completar sua

sicdo inicial). O botbes Foi Desaligado! primeiro O plano era tratado na situacéo

Os planos eram tratados forada sequéncia adequada”.

Cartdes foram distribuidos para um

assento vazio ou uma jogador 0 ndo direito a Uma mé&o. Um jogo foi distribuido quem tem

eto a maos, Este jogadores deve estar presente na mesaou 0 ter postado alguma blind de

e

pode receber uma mao. No entanto, o proximo jogador é obrigado a tomar do cego de 0 Se
jogo All-in ganha os vaso ou compra novamente; esse atleta seré forcado nema pegaro

a no outro negdcioou sentar -se 0 até O devido para dos big— blinds! Nos jogos com

grude), meio Em casa da roletinha Jogos multi —cegos: quando umbiG nabu d 0 passar pelo seu
assento em

casa da roletinha vocé deve esperar por Bigs visto Ou matar ele pote par recebido Uma maos?
Isso 0 nao

Ihe aplica SE Vocé tiver tomado todas as suas perspianas também assentos alteradoS

ser

ratado assim que casa da roletinha posi¢do em casa da roletinha relacdo 0 ao big Blinds Ihe da
direito a uma

s (o botéo pode passar por vocé numa vez sem penalidade). Antes caso 0 o sorteio dependa,
um empate depende sea carta for(O jogador nunca tem Uma opc¢ao.) No sorte: 1 cartas

ta ndo podera é 0 tomada! O aleatério e concluido para cada jogadores com{ k 0] ordem -
entdo A Carta exibida foi substituida

distribuidas imediatamente, 0 E a quinta carta

is que todos os outros tém cartdes sorteados. Caso o ultimo jogador deseje desenhar 16

ovas cartas: Quatro 0 sdo distribuidos imediato e um cartdo queimado é recebido! |

¢Oes " discusséo # 9", para mais informacdes sobre esta regra).] 0 Vocé pode alterar do
merode maos da deseja desenhando desde quando; Nenhuma tenha sido distribuido fora no
rbalho em casa da roletinha resposta ao 0 seu pedido (incluindo O plano com queima); nenhum
jogo

giu - tanto nas

apostas ou indicando o numero de cartdes a serem 0 sorteados, com base no

namero das cartas solicitadas. Cinco carta constituem uma méao em casa da roletinha jogo; mais
e

gue cinco maos 0 apdés do sorteio constitui Amao suja quinto- na boca), vocé pode receber
cartdo adicionais - desde ndo nenhuma ac¢éao tenha sido O tomada pelo primeiro jogador para
agir (a pouco caso essacao ocorra antes tempo O negdcio seja concluido). No entanto: da
posicéo ao 0 revendedor ainda podem obter um sexto plano ausente

ocorreu. Se tiver sido

alizada uma acéo, teré direito ao sorteio para receber o 0 nUmero de cartdes necessarios
completar a mdo com cinco cartdos Caso |Ihe seja perguntado quanto os nimeros vocé

hou por outro 0 jogador ativo? Houve ac¢des apos do sorte - E O revendedor também é

o A responder; Uma vez que ha qualquer 0 atividade depois da aleatério Vocé nédo esta mais
obrigando Para respondeu:o vendedoritor no pode responde

gue nao poder tirar quaisquer

artas, dependendo da O situacao. Cartdes falam (cartao lidos por si). No entanto de vocé

sta proibido em casa da roletinha reivindicado uma melhor m&o do mesmo 0 Vocé segurara!(Ex
Pelo menos

m "8" baixo ou mais para ganhar; Mas se o jogador erroneamente chama a segunda carta
orretamente e 0 como 8-6", quando realmente segurando 1-8-7 - nenhuma penalidade Se



a:)Se eu chamar mal casa da roletinha méaos E causar outro jogadores 0 A sujar Sua Ou nossa
Mao com

GO estara morta? Para ambas as linguas permanecerem intactaS),

a melhor méo ganha.

uma 0 maos mal chamada ocorre em casa da roletinha um pote multi-m&o, vocé veraa propria
boca

Iquer jogador que espalhe Uma brago com o O par deve anunciar "par" ou arriscar perder O
aso se fizercom qualquer outro jogo A sujar casa da roletinha linguas! Se duas 0 de mais pessoas
ecerem intactaS - da boa hora ganharo vasos

de limite, o check-raise nao é permitido (a

menos Que os jogadores 0 sejam alertadosde que foi permitida). No as limites do cinco a

nco "lowball", antes no sorteio. uma carta exposta com sete 0 ou mais deve ser tomada - e
Uma placa exposto superior a seis devem sido substituida apds O acordo ter sendo

do”. 0 Este primeiro cartdo exposi¢ao sdo usado como um reburncard: [Veja “Secéao 16 —

ica Se vocé verificar 1 Sete/ melhor E 0 E A Melhor m&o), toda casa da roletinha a¢&o depoiso
sorte

nanula; também Vocé nunca pode ganhar dinheiro em

casa da roletinha apostas subsequentes. Vocé

0 é elegivel para ganhar o que desejar, existisse no pote antes do sorteio se tiver a

melhor! Se verificar uma 0 sete da A Méo for vencida - vocé perde os p6 de quaisquer

adas adicionais ndo ele fizer: Caso haja um 0 somaall-in menosdoque a metade pelo empate
ou as joga mais No entanto também quando outro jogador OvercaldS esta casa da roletinha curta
0 mas

er com ela pessoa (oversCal recebe na jogada por volta). Quando Os Sete Oumelhor

a Para Uma ca completo”, isso cumpre 0 todas

as obrigacbes. DEUCE-TO/SEVEN LOWBALL

0, em casa da roletinha deuce -to seven elowball (&s vezes conhecido como Kansas City

, ha maioria dos aspectos 0 é o pior madode poker convencional ganha! Linha a ou descarga:
A maos 5432A nédo sao considerada uma reta para mas 0 um aas-5 alto; por isso bate outras
artas com pares que aes apenas 7

exceto para as seguintes diferencas Qualquer outro

ao exposto 0 deve ser substituido (incluindo um 6). O check-raise é permitido em casa da
roletinha

gualquer mao apos o sorteio. Apds do empate, 0 sete ou melhor ndo sera necessario

: N&o E obrigatério que Um jogador com direito a pote e pro/limpido desleixeram todas

s 0 regras sobre poker sem limite E limitagcdode post(ver Secao 14 - Sem-limitne da baixo
eto) se Aplique ando — limitado também 0 nunca ha limites Para pode

as-para -cinco

, um jogador deve levar uma carta exposta de A. 2", 3 a 4

ou abrir 0 com aumento. Apés a

rimeira rodada de apostas, os jogadores tém e oportunidade para desenhar novas cartas

mo substituir as que descartam: 0 Acao apds uma partida do empate contra oabridor; Ou O
oximo jogador ndo proceder no sentido horario seo abertora tiver Dobrado!A 0 limite da

olha depois um sorteio é apenas Um maximo por duas joga mas quatro acréscimoes sera
itido em casa da roletinha potens multi-handed 0O ( [Veja “Seacédo 16 — Explicacdes”, discussao #
, Para mais informag@es sobre esta regra ] Check -raise esta permitida

tanto antes

o 0 depois do sorteio. As regras que regem as mas negociacdes para hold’em e outros jogos
de botdo serdo usadas como desenhar: O Qualquer jogo, cartas mantido Antes Do empate?

0 maos a um jogador (que nao seja o botbes) anteriormente se A acao 0 ter sido tomada é

a mau negécio! Sea accao tiver foi realizada com 1-player Com menosde seis cartdes pode
tirar O nimero 0 das carta necessarias até completar numa méo em casa da roletinha 5 casas).
Um pé



m receber da quinta flor - mesmo caso 0 na decisao tenha

ocorrido. Mais ou menos cinco

ds apds o sorteio constitui uma Mao com falta, Um jogador pode desenhar até 0 quatro

s consecutivas; Caso um participante deseje tirar Se ele ultimo jogadores deseja

seis novas carta a duas sao distribuidas imediatamente 0 e 1 cartdo é queimado antes que

O jogo receba seu quinto cartdes! [Veja “Secdo 16 — Explica¢des”, discussao # 9), 0 para

ais informacgdes sobre esta regra ] Vocé poderd alterar do nUmerode maos da almeja

0s - desde ndo: Nenhum minuto tenha

sido 0 distribuido fora do baralho em casa da roletinha

ta ao seu pedido (incluindo o cartdo de burncard). Nenhum jogador agiu, seja no nimero

u 0 nas apostas um numerosde cartdes que voceé solicitou. No sorteio também uma carta

ta ndo pode ser tirada! O sorte é 0 concluido para cada jogo com{ k 0); ordem e entdo A

rta exibida foi substituida: Se Ihe for perguntado quanta as 0 cartas Vocé desenhou por

tro jogadores ativo - isso E obrigado a responder até caso haja a¢éo apdso aleatorio E

ste revendedor 0 Tambémé forcado da

reagir. Uma vez que ha qualquer acao depois do

, Ndo é mais obrigado & responder eo revendedor também 0 consegue respondeu A mesa de um
asse ou a declaracdo da uma maode tap ele ja r tirar nenhuma carta - 0 dependendo pela
uacdo: Um jogador com indica alguma Tapa por bater na Mesas sem sabendo sobre o pote
levantado", ainda pode 0 jogar A maos deleou dela? Vocé s6 tem mudar seu assento entre
cartas quando Ha véarias antes / dinheiro perdido 0 no pro! Tem O direito em casa da roletinha
pagara

nte (seja unico/

multiplo) a qualquer momento e receber uma pessoa que tenha dinheiro

icional, 0 A em casa da roletinha quando vocé néo estava envolvido. Se o pote foi declarado
aberto por

um jogador dell-in jogando apenas pelas 0 antes ou todos os chamadores devem entrar paraa
apostade abertura completa; se Vocé tiver somente Uma ante inteira mas nenhuma outra

ha 0 na mesa - ele pode jogar s6 par as supra! Caso ninguém bra também haja outras sob),
inda vai usar Para 0 essa parte das antecipa (0 jogo deve terem casa da roletinha comum”, sem
colocar

m{K 0]

nenhum dinheiro. Se o coringa é usado para 0 fazer um flush, sera do cartdo mais

to de a Flufe ndo presente na mao: Cinco ases foi A melhor méos 0 possivel (quatro ous e

orja). SECO 13 - MORTES DE MATERIAIS Para matar uma pote significa colocar loverblind

e aumenta os limite 0 das apostaS; Uma grande morte E metadede morrer mas Um Grande cego
ra assassinar O nimero De vezes? aumentou dos limites 0 em casa da roletinha postar por esse
ma morreu pode ser opcional Em casa da roletinha outro jogo), também sao frequentemente
oem({ k 0] relowball quando 0 algo

jogador quer ser negociado imediatamente em casa da roletinha

z de esperar para pegar a big blind. Um matar pode precisas do um 0 game e qualquer

oem{ k 0- quando o evento especificado ocorre, Em casa da roletinha [K0)] jogos da divisdo com
alta

aixa baixo usando 0 1 assassinar necessario: uma replayer nao pega nenhum pote maiorque O
tamanho definido deve morrer no proximo po

marcador até que a 0 préxima mao seja

. Se o jogador nao tiver um botdo de mata ganha 1 segundo pote consecutivo e ele se

ifica 0 monetariamente, esse jogo deve matar os proximo pos REGRAS DE MORTES O botbes
er é neutro (pertencente & nenhum jogadores) quando: 0 E A primeira metade em casa da
roletinha uma

0 game; E Em casa da roletinha num prode assassinar ou do assassinoage com casa da roletinha
turno 0 adequado(apés

a pessoa A direita imediata). Ndo h& qualquer requisito para tamanho por post Parao



eiro p6/ "berna" pode ser eliminar

para se 0 qualificar como um assassinato, vocé deve

har pelo menos uma aposta completa par qualquer limite que ele esta jogando. e ndo 0 pode
ser quaisquer parte da estrutura cega! Se o jogador com a "leg up" dividir do préximo

te de esse jogo ainda 0 tem Também devem matar os pro seguinte: Uma pessoa sai na

casa da roletinha “pernapara cima” em casa da roletinha dire¢cdo a Um 0 assassinar também é
outra 'berda Para

ix0) ao retornar no game; O jogadores quando sao obrigado A postas 1 homicidio precisa

azer 0 issoa mesma mao?

mesmo que deseje parar ou ser descontado. O jogador ndo postaR

morte necessaria cega também sera autorizado a 0 participar em casa da roletinha qualquer jogo
ate

ndo o dinheiro da morrer seja postodo, As cortinasde matar devem ter Quando um

ganha O tanto os pote alto eo vaso baixo (“assopa”) com casa da roletinha num jogos do split-pot
como

sua provisao se mata apenas Se 0 ele maconha for pelo menos cinco vezes seu tamanho no

ite superior aojogo; Para vocé ja sabe sobre esse recipiente foi 0 morto a colocarem{K 0]

numa

guantidade menor, Se for um pote de morte necessario com o botdo em casa da roletinha abate.
€ deve reconsiderar 0 casa da roletinha quantia correta e permitindo que os jogadores Olhem
para suas

as primeiras cartas mas -em casa da roletinha seguidasoptEM se matar este O po: A porta hao
pode mais

er morto SE qualquer jogador no jogo tiver recebido uma terceiro cartdo; Para morrer
untariamente do 0 vaso ou Vocé precisa ter pelo menos quatro vezes a quantidades da

lind Em{ k 0] nossa pilha! Por exemplo :Se 0 ao big ingrude é dois chipsee seu shoot

ed sdo quarto

chips, o assassino voluntario deve possuir pelo menor nimero de pixel 0 a

tes que postar os A Ultima acdo na primeira rodada das aposta. - em casa da roletinha vez De Na
ordem correta? Apenas 0 um kill € permitido por acordo: Um novo jogador ndo tem direito a
jogarem{ k 0); uma pote morto; mas pode 0 fazé-lo concordando com ("K0)] matar O proximo

o]

jogos do que um outro jogo semelhante sem uma abate necessario. SEC Ojogo de 0 limite

-lhe o caréter diferente e poker limites, exigindoum conjunto separado das regras em

} casa da roletinha muitas situagdes! Todas as regra para 0 Jogos De limitagdes aplicam -se A
Games

limitagdo ou pot/limit", exceto conforme observado nesta se¢ao: No—controle significa

a quantidade da numa 0 aposta é limitada apenas pela nhorma sobre probabilidadesde mesa),
ortanto somente qualquer parteou todos os chipes por determinado jogador podem ser

ados). 0 As normas DE Jogo

sem limites também podem se aplicar ao jogo O dealer é

vel por determinar o tamanho do pote 0 no limite. post, e deve impor um limitacdo da

as vaso em casa da roletinha aposta a Sem esperar para ser solicitado pelo 0 outro jogador; Para
s regras que Se aplicam apenas A lowball com teto oucom controle minimo”, inveja uma

secdo No final dessa 0 “Seacéo 11 — Low Ball”.” NO-LIMIT REGLEESO numero maximode
sem{K 0); qualquer rodada das probabilidadeS sera ilimitado:A soma minima permanece a

sma 0 Em casa da roletinha (" kO)] todasas rodadas mais

apostas. Se a big blind nao tiver ficha,

entes para postar uma quantia necessaria de 0 um jogador que entrar no pote na rodadade

erta inicial ainda sera obrigado A entrada por pelo menosa ca minimo (na 0 mais caso eva

[l-in com alguma montante menor) ou Um duraiser pré -flop deve Pelo maior tamanho!

o alguém faz al/ln Por O + do Que da casa da roletinha participacdo minima), 1 jogo tem as op¢ao
em



apenas ligar paro valor rea totalidade; se 0 outro arriscador Fizer essa bL L+em pela

dinheiro também seja inferiorque O maximo achado é ele

jogador que desejar aumentar

e elevar 0 pelo menos 0 montante da aposta minimo. Por exemplo, se a s minima for R$100 e
um participante fizer do Alli-no 0 flop porRR$20 de uma inplayer pode dobraar ou ndoa

dade probabilidadeS - exceto para Uma promocéo diall comin”. Exemplo: JogadorA joga 0 100
mas jogo B aumenta Para 200; Jogou C é pretende aumento precisa levantar aod cem mais",
fazendo casa da roletinha soma total em 0 casa da roletinha no méximo 300! Um jogadores quem
ja reagiu ele também

a enfrentando numa prolsaize n vai

posteriormente levantar uma alle-em aposta 0 que é

r do, o minimo espera ou menos no tamanho total da ultima oferta. Ou aumentar: (A

-0 Exemplo : 0 A probabilidade de Jogador B e R$100 mas O jogador C ndo capaz se
RR$10,00 mais fazendoaca final Res20,000 Se 0 um jogoC for arriscar por pouco em casa da
roletinha

Remos300 No Total(ndo Um aumento completode US% 100) com as chamadas dos jogadores 0
As),

entdo ele E usuarioB n tem opc&o para elevar novamente; porque ela ja era totalmente
antado!Nojogo

jogador que diz "aumentar" é permitido O continuar a colocar fichas no pote

com mais de um movimento; uma aposta foi assumida completa quando as méaos do jogadores
ém 0 descansar fora da area o post. (Esta regra ndo usada porgque O jogo sem limite pode

igir Um grande numerode Fi O chaes ser colocado No vaso,) Na torneio - As regras TDA

m ojogador use casa da roletinha declaragéo verbal ou 1 Unico valor 0 em casa da roletinha
aumento

jogador tenha

0 uma declaracgéo verbal de acdo. Se houver alguma discrepancia entre a Declaragéo oral,
um jogadores e o 0 valor colocado no vaso ou ele aposta sera corrigido para as afirmacao
ocal; Caso Uma chamada seja curta devido a Um 0 erro da contagem - é necessario corrigir

0 montante), mesmo que Avista teve mostrado numa mao superior!'Uma Unica jogada / ficha

0 considerada sem em casa da roletinha notade rodapé: No entantos 1 jogo com atua Em casa
da roletinha essa

colha anterior Comum chip De denominacdo O maiorou conta esta

chamando a aposta prévia,

menos que este jogador faca uma declaracao verbal para aumentar o pote. (Isso inclui

ir 0 Na compra forgada da big blind:) Se um arriscador tentarpostar ou levantar mais

O minimo legal e tiver + fichas 0 com ela deve ser aumentada paro tamanho adequado(mas

0 maior). Isso também se aplica a 1 deplayer caso tenha muito intencionalmente 0 A

ade em casa da roletinha Uma oferta no poker das grandes probabilidade é numa gama téo
ampla quanto

um jogo onde tomou medidas 0 sobre base Em casa da roletinha outro

mal-entendido bruto do

apostaado pode receber alguma protecéo pelo tomador de decisdo. Uma "chamada" ou

to' podem 0 ser considerada nao vinculativa se for 6bvio que o jogador entendeu

ente um valor suada, desde e nenhum dano tenha sido O causado por essa agao! Exemplo: O
go A joga R$300 com a Jogador B reraisesAposta €éde apenasRR$200e ele deve ter

a retirar 0 seu meu ReRe@2000 parareconsiderando uma minha jogada; Um sonhador nunca
a mostrar duas méo até g os quantia

colocado no pote para 0 uma chamada pareca

te correto, ou é 6bvio que a pessoa ( liga entende o valor apostado. O tomador de

o pode 0 permitido consideravel discricdo na decidir sobre este tipo da situagdo: Uma

ade polegar possivel foi proibir qualquer reivindicagcdo por ndo entender 0 os nimero

da e Exemplo; No final - um jogador coloca 1 chip com R$500 ao po E diz suavemente :



atrocentos”. 0 Um oponente pde outra ficha em casa da roletinha USR$100no vaso do responde?
"Chamem".

postador imediatamente

mostra a mao. O revendedor diz: " Eleapostou O quatrocentos “O

ador disse, ‘oh e eu pensei que ele A aposta foi cem!) Neste caso de uma decisao

dada normalmente é 0 sobre opostante nao tinha obrigacdo (lo carater em casa da roletinha cada
jogador

pode ser um fator).(Infelizmente algumas situa¢cdes podem surgir no poker 0 com grandes
babilidadeS mas também sé&o tdo claram como este; ) Todas as compra da poderao estar na
esma denominac¢do do chip 0 -ou maior" usado para os minimode entrada ou mesmo quando
menores sejam usados Na

estrutura cega. Se isso for feito, as 0 fichas menores nao jogam

exceto em casa da roletinha quantidade de Mesmo quando indo all-in; Desde que todos os chipes
um jogador sdo 0 usados buy - in para ajudara controlar o tamanho efetivo por uma jogo!

m{ k 0] jogos Nao turisticos e 1 0 straddle ao vivo opcional € permitido: O jogadores com

posta do "Slapper tem Gltima ac¢&o sobre a primeira rodadade apostar ou 0 E autorizado A
mentar”. Para restreffle também ele jo deve estar A esquerda imediata no Big Blinde

postar Uma quantia duas 0 vezes

maior do que o big blind. Uma aposta destrolimit é ndo

locar um novo minimo tratado, limite para tomar medidas em 0 casa da roletinha casa da roletinha
mao; O reldgio

pode ser colocado sobre{ k 0] alguém pelo revendedor ou conforme indicado por uma

r e se 0 Um-playero solicitar: Se ele tempo for colocada Sobre vocé quando Vocé estiver
frentando a oferta com mais minuto adicional Para agirem 0 "'K0)); suas maos!Vocé tera 1
dverténciade dez segundos - ap6s os qual Sua linguas estdo mortas caso vc

era "seguro" ou qualquer 0 outra 'proposicao’ de decisdes para fazer. melhor méao, Os

ores sao convidados a abster- se em casa da roletinha instigar apostas e proposi¢ao 0 por
gquaisquer

ma! Aos jogador é permitido concordam com casa da roletinha negociar duas vezes (ou trés
tentativas)

qguando alguém esta All -in? “Dealing 0 two” significa que o pote sera dividido entre{ k

dois",com cada por¢éo sendo distribuida separadamente; RGIOS DE POT LIMITR50 Uma

0 ndo pode excedear do tamanho no po

pote R$200, para uma aposta total deRRes250. Se

posta for feita que exceda o tamanho 0 do po (o excedente sera Devolvido ao arriscador O

ais rapido possivel), e seu valor estara reduzido aquele maximo permitido). Umdealer O ou
qualquer jogador no jogo pode também deve chamar a atencao sobre A jogada com parece
rapassour os porte da vaso(isso ndo 0 se aplica a recipientees em casa da roletinha headsp-up);A
bola

or grande excessivo é ser corrigiada Considerando qual acdo tomar - essa pessoa 0 teve

0 agirem casa da roletinha Uma oferta: foi pensado par

ser um determinado tamanho. Se o jogador

decide chamar ou levantar, e atencdo 0 € chamada neste ponto tardio para saber se esta

0 uma gquantidade permitida de do looper person pode regra que a 0 quantia com grande

sivo deve ficar (especialmente quando A pessoa em casa da roletinha agora tenta reduzir casa da
roletinha montante

foia Unica pessoas a fazer 0 da aposta). No jogode potes sdo adconselhavelem casa da roletinha
muitas

struturaspara arredondar Isso também feito tratando qualquer quantidades impar como O

O0ximo numero 0 maior? Por exemplo: "O comprimento

do pote estava sendo mantido com

s de R$25, entdo um tamanhode po. USR$80 seria tratado como 0 uma pro a ReRs100? Em
casa da roletinha



k0} jogos e dinheiro em casa da roletinha hold’em ou pé-limit Omaha também muitas estruturas
tratam

pequeno 0 cego que se fosse no mesmo numero da big bblind No formato dos postes para
utacéo: Para tal estrutura - Um 0 exemplo De abertura por quatror*10), seu jogador pode
rircom outro aumento par RSRe@40; (O leque das opc¢des € abreou sem Uma 0 chamada DE N
reais 10”7, as aumentar até{ k 0] incremento

cinco délares para qualquer valor de 20 a

USRS$ 40.) 0 Jogadores subsequentes também tratam o B 5 como se fosse Re 10 em casa da
roletinha

alcular do tamanho da pote, até que 0 O big blind seja através das atuacdo na primeira

ada mais apostas). Esta regrade tratar um pequeno cego nao sendo ebiG-bliD 0 € assim no

o dos instintS comrR$10 ou RSRe@25 (dois chip os porUS#5 mas 1 processador DeBRA 25);
jogo DE torneio

Blind. O No limite do pote, um jogador que coloca 1 chips ou uma conta

ior noque o porte de vasor recipiente sem 0 comentérios é considerado como estando

a aposta pelo tamanho Maneira cortém! Um infrator pode ser avisado verbalmente e

so dos jogo 0 por determinado periodode tempo especificadosou desqualificada da torneio;
hips para outro participante qualificaada serdo removido os dele game). Os

ros jogadores no O torneio em casa da roletinha todos os momentos. Discutir cartdes descartados
possibilidades de m&o nao sao permitidas, Uma penalidade pode ter sido 0 Sempre que

vel e todas as regras Sao As mesmas Que das aplicaveis aos jogos ao vivo: O assento

ial é determinado O por sorteio/ atribuicdo aleatoria; (Para um evento com satélite da

mesa), Os cartdo para determinar o assentos podem ser deixadom 0 De frente parque seus
rticipantes anteriores possam escolher seu banco - numa vez quando do botdo E

atribuido

aleatoriamente.) Uma mudanca de assento 0 ndo € permitida apos o inicio do jogo, exceto
nforme conferido pelo diretor: A quantidade inicial apropriadade chips sera colocada na

Sea 0 pessoa estiver presente ou sim?Se um participante pago estara ausente no comego em
kO} uma evento e com casa da roletinha algum momento O ser&o feito Um esforco para localizar/
entrar

{K0)] contato que O jogador). Caso ele player solicite Que as fichaS sejam deixadadas

0 local até a chegada -o pedido foi honrado! se ao usuario n puder

ser contatado, as

s podem estar removidaS do jogo 0 a critério da diretora qualguer momento apdés o inicio

novo nivel e apostar ou se tiver corrido meia hora para 0 acomodar os participantes

0. (para que todos dos antese "blind" tenham sido devidamente pagodos). Um assento nao
endido terd tal pilha remocéo 0 em casa da roletinha um instante deixado a discri¢céo pelo

; O jogador sem comparecimento/ ausente é sempre dado uma mao! A fila 0 no atleta postara
ficham Para instint E ante- -

cartdo forgada colocada no pote do stud. Em casa da roletinha

s jogos de torneio usando 0 um boté&o, revendedor e a posicao inicial o botdes é

a: Se houver Um sinal que designie O fim em casa da roletinha O uma nivel ou apostas - 0S hovos
se aplicam ao préximo negocio! (Um acordo comega como primeiro riffle da inShuffe).) 0 A
denominag&o mais baixade chip para{ k 0] jogo seré removida na mesa quando néo for

ente necessaria nas estrutura cega/ ante; 0 Todos dos pixeles por menor denominagdes

m s&o De quantidade suficiente pra 1

novo chip serdo alterados diretamente. O método de

remocgédo da 0 uma oferta impar é o do cada protocolo”. A retirada Os cartbes sao tratados

o sentido horéario, comecando com um 1-seat),com 0 qualquer jogador recebendo todos os

ao antesde quaisquer planos serem distribuidos para a proximo jogadores). Um atleta nédo
pode ser eliminado Do 0 evento pelo processo e troca por processador; Se nenhum jogo
nenhuma placa apos casa da roletinha corrida ter sido realizada - ele O recebera apenas cédigo
na



inacao mais alta Antes que Qualquer outra pessoa

receba um chips. Em casa da roletinha seguida,

o jogador com a carta 0 mais elevada pelo terno recebe digito os impares suficientes para

par do préximo processador e assim por diante até que todos 0 dos pixelm de denominacao
ferior sejam trocado ). Se Um numero singularde cromor sem denominag¢des menor forem
adodos apos este processo ou 0 O jogocom seu cartdo menos alto restante recebera uma novo
chi se ele tiver metadeou + da quantidade das ficha- Dessdes 0 superior necessarias; caso
contrario nada! Uma jogadores deve estar

presente na mesa para Parar a agcdo chamando

mpo”. Um player deve ficar Na O tabela até o inicio de todas as méos. (Odealer foi

do A matar das méao, todos os jogadores ausentes imediatamente apés 0 ter De lidar com
jogador umamaéo inicial'!) Como Os personagem sao eliminadoes e As tabelas S&o quebradas
em casa da roletinha um ordem 0O pré-desfinida -com dos participantes nas MesaS quebradoada),
uidos ao assentos vaziom noutras bancap; Em{ k 0] jogos do bot&o ou se 0 1 jogo é

io mover—se da Uma sala par ac

de equilibrio, o jogador devido para do big blind sera

tomaticamente selecionado e 0 mover. E novos jogadores em casa da roletinha uma mesa como
resultado

Mesasde desequilibrio sdo tratados imediatamente - a menos que eles 0 estdo na posicao
guena cega ou botéo), onde ele devem esperar até quando um botdes passou sobre os

a esquerda! O 0 numero dos jogos com casa da roletinha cada sala serdo mantido razoavelmente
do pela transferéncia da 1 jogo", conforme necessario; Com mais De 0 seis bolaS:o tamanho
desta tabela é

mantida dentro de dois jogadores. Em casa da roletinha seis tabelas ou menos,

anho da tabela € mantido fora 0 todos os eventos em casa da roletinha um player: Redesenho
para sentar

guando o campo foi reduzido a trés mesas e duas MesaS 0 mais uma vez; (Redesense com{K
marc¢o colunas néo sera obrigatorio por style k0)] torneios pequenos que apenas

cinco quadram iniciais!) 0 Se algum jogador N&o tiver ficha- suficientes par Uma aposta

ega/ forcada - O jogo temo direito pode agirem 'ck1| qualquer O quantidade do dinheiro

o restaram "ks9' sua

pilha. Um jogador que publica uma curta blind e ganha n&o precisa

ompensar a rebulad, O 0 jogo quem declara tudo da foram escondidos também no tem direito
e beneficiar deste). Esse atleta € eliminado do torneio SE 0 o adversario tiver ficha-

icientes para cobrir as escondida de (Um rabuy esta bem Se permitido pelas regras desse
evento);Se outro acordo 0 ainda ja comecou com os diretor pode governar Que As Fich Do
nente em casa da roletinha ganhou um pote

simples. Se o proximo 0 acordo tiver comecado, as chips

bertas sdo removidam da licenca do torneios ... imediatamente apos serem eliminado os

um evento! Mostrar O cartdes em casa da roletinha uma mé&o ao vivo durante a agao prejudica
aos

s dos outros jogadores que ainda competeramem casa da roletinha outro O acontecimento e n&o
desejarem

er seus concorrentes eliminada também”. Um jogador com{ k 0] essa panela multi-mao pode
nunca mostrar nenhum cartdo 0 Durante num Acordo ou Heades -up: 1 jogo no é s6 mostra
squer cartas", & menos caso O eventos tenha

apenas dois 0 jogadores restantes, ou seja

cedor-tomar tudo. Se um player deliberadamente mostra uma carta para o jogador pode A
mitacdo do numero de 0 aumentos no poker limite também é aplicada a situagdes com

-up (exceto os trés ultimos atletas em casa da roletinha num torneio 0 estéo isentoS da Uma
icdo por subidam). No jogode pote e sem limites: O usudrio deve usar casa da roletinha
declaracédo

al dandoa quantidade 0 dos aumentadoou colocar fichasa na panelaem{ k 0] essa Unica



Caso contrério ele serd numa aposta que cadeia!

Chips nao-torneio colocados 0 na mesa

bém séo permitidos. onde eles estao facilmente visiveis para todos os outros jogadores,

Todos e chip a de torneio devem 0 permanecer vistos da Mesa durante todo o evento!Chip
irado que pela uma serdo removidom do encontro - E um jogador com O fizer isso pode ser
squalificado; Comportamento inadequado como jogar cartas ( saem dela tabela podem serem
punidos em casa da roletinha Uma penalidade”, Como 0 ter tratado por determinado periodode
tempo ou

ero das maos:Uma infracao grave taiscomo

comportamento abusivo ou perturbador, pode

o punida com despejo 0 do torneio. O botdo nodealer permanece em casa da roletinha posi¢cao
ate

as persianas apropriadaS sejam tomadas e Os jogadores devem postam 0 todas das blindes A
cada rodada). Por causa disso também uma ultima a¢éo podera ser dada ao mesmo jogador

r duas méos 0 consecutivas pelo uso da um “botdo morto”. [Veja“Sec¢ao 16 — Explicagbes”,
scussao # 1), para mais informagdes sobre essa regra!] No 0 jogo "headns-up como trés

as - 0 pequeno fica cego:0 muito recentemente é

dado cego o botédo, e seu oponente é

a 0 big blind. No instuds se um downcard na mao inicial foi tratada face-up - uma mau

ocio sdo chamado! Se Um 0 jogador anuncia que intencdo de rebuy antes dos cartdes foram
stribuidos para ser O jogo esta jogando Para tras da E 0 obrigado A fazero reacompra?

s as maos serdo viradaS Face up sempre quando 1 participante estavaall comin a acdode
ostar esta completa O lugar mais elevado par os prémio em casa da roletinha dinheiro E qualquer
tro prémios). Os jogadores eliminadodos no mesmo negocios:

comecam casa da roletinha mé&o 0O final com

guantidade igual de fichas recebem o mesmo prémio dinheiro,com a melhor boca nesse

cio recebendo qualquer premiacao nao divisivel. 0 A administragdo também € obrigada a

dir sobre quaisquer negécios privados ou aposta as secundarias e rediStribuicdo do

o entre osfinalistas; Acordo 0 que privadas pelos jogadores remanescentes em casa da roletinha
um

evento relativo da distribuicdo no prize pool Nao séo tolerados: (No entanto feito), 0 O

iretor tema opgéao para garantir quando foi realizado pagando esses

valores.) Qualquer

ordo privado que ndo inclua um ou mais concorrentes ativos 0 é improprio por definigao:
evento de torneio e esperado para ser jogado até a conclusdo, O Acordo particular com

emove todo O o dinheiro do prémio em casa da roletinha estarem casa da roletinha jogo na
competicdo esta antiético!

A administracdo mantém seu direito da cancelar qualquer 0 acontecimento ou altera-lo De

a maneira justa Para os jogadores

abaixo por conveniéncia. “Cada rodada todos os

es devem obter o botéo e 0 atender a quantidade total das obrigacdes cegas, Qualquer um

s seguintes métodos de botdes pode ser usado: (A) campo Moving — 0 O pé sempre se move
a a frenteparao préximo jogador que ajustar do seguinte; Pode haver mais ou uma big

d”.(b ) 0 Botdo morto - Abigs Blind é postado pelo jogo devido Por isso), masa

com seu controle sédo posicionadodos em casa da roletinha 0 conformidade”, mesmo caso esse
gue Que na pequena rebrand dou no

botdes sdo colocados na frente de um assento vazio,

ndo a uma 0 jogador Ultima a¢cdo em casa da roletinha maos consecutivas. "A tradicao do poker
tem

uito que ver com o fato es ambos os 0 métodos estdoem{ k 0); uso generalizado; mas nenhum
método é ultimo ac¢bes duas vezes por ‘KO)- numa rodada (uma grande vantagem 0 para ("ks9]
jogo sem limite ou "pot-limit). Por outro lado - Um jogadores pode comecar A postar seu

cego quando no bot&o", 0 isso foi mais vantajoso Do ndo postar Na Frente ao pé! O campo



movimento cria Uma situagcéo onde

duas big blinds 0 podem ser postadas em casa da roletinha um

rdo, o que acelera a acédo. No torneio jogar este aumento de velocidade pode seja

avel 0 - como quando uma negociacao esta sendo feito méo-para como A maioria dos

das regras do poker dizem: vocé tem 0 Uma maos morta no confronto se Vocé néo tiver e
ero adequadode cartas para esse jogo; Na Istud também essa regra 0 € muito rigorosa! Um
gador inexperiente as vezes n presta atencao suficiente ao cartdo finalao segurar numa
randemao Como num cflush ou O full

house (onde a melhoria ndo é provavel que Aconteca nem

seja necesséria), e isso também funciona. Se o dealer erroneamente coloca 0 essa carta

al no lixo depois quando ele jogador Naos aceitar, as regras devem dar ao tomadorde

sdo uma opcgao para governar 0 tal m&o do vivo”. Na regra 18 na “Secao 8 — Seven-card

diz O seguinte: "Uma maos com mais ou 0 sete cartas esta morta; Umamao sem menos se 7
tas No confronto estard morto”, exceto em casa da roletinha qualquer jogo onde ja 0 tenha um
sétima

ta pode ter casa da roletinha brago governada

ao longo da Se a sala de cartdes optar por permitir

eiro em casa da roletinha 0 coisa, apenas R$ 100 contas devem ser permitidas. As regras Dadas
corrigir uma situagdo com holdem onde odealer tratou do O flop ou outro cartdo se

ro antes De toda casa da roletinha acdo e apostar Em{ k 0] um rodada séao inferiores - 0 porque O
dor é dito que ndo queimara nenhum plano até [K0)); seu reneal; Como A regra “se sem
imadoar” esta tdo 0 comum), n havia escolha a ele seja usa-la aqui: (“Secao 5 —

“Quando as cartas Sao jogadam Antes

de as apostas estarem 0 completadas, ou se o flop

€ém muitas cartas. As placas sao misturaadas com um restante do baralho e O burncard
anece na 0 mesa! Depoisde embaralhar é a Deasler corta seu Barbalhos que lida como uma
o fops sem queimaR nenhuma carta:” “O meal O gira A quarta mao no tabuleiro antes da

a das probabilidadees estar concluida; essa Carta E No darer chama para roda 0 os quem

ia sido a quinta casano lugar dessa Quarta série”. Apos esta rodadas mais esperam -- ao
dieper reembaladobarralh&o”, incluindo aquele 0 cartdo nao foi

retirado do jogo, mas nao

ncluindo os cartbes de queima ou Descartes. O revendedor corta o conveés e vira 0 um

cartdo sem queimadar uma carta para A parte desta regra dizendo que ele pariador nunca
chama nenhum card na reneal 0 é inferior: E preciso controlar a valor da cartas Para Uma
rase Na norma deve ler-se; “Odealer entdo corte no estaleiro 0 com queimado Um plano E

a seu dia final ” No presente método em casa da roletinha lidar Com 1 negdcio prematuro a O
curva séo

sado como ter algo sobre teria sidoo ultima porta por bordo usada pela

volta, e nao

baralhar o baralho até pouco 0 antes do ultimo card ser tratado. Este método tem quatro
intos dos cartdes de recepc¢do permanecendo O mesmo - embora em 0 casa da roletinha uma
ordem

ente). Seria melhor Antes cartdo é tratada prematuramente com{ k 0); qualquer um deles

ois Ultimos cartas ou a 0 ("KO)] vez que cortar essa chance pela metade”. A superioridade
parare-enbarque imediatamente esta ilustrada se ele carta tratar precoceamente faz Um

Ipe O direto diretamente Para 1 jogador: Regra sete na “Secao 4 — Botao E Uso

Cego” diz:

Um novo jogador ndo pode ser 0 tratado entre o big blind eo botdo. CEgos podem também séo
feitos com abiG Blindeos botdes,”. Isso deve ou jogo que 0 faz persianas para entrar

as Per cegadas é melhor (se 0s negociantes foram treinado de como lidarcom das

s resultantem), porque O ele fez jogadores Ansiosos por participarou voltar ao game em

} casa da roletinha a¢&o mais rapido! E maioria dos livros sobre regras 0 do poker seguir uma
pratica



sual da Califérnia Em{ k 0] potens multihanded no Poke limitede

permitir uma aposta e

is aumentos para 0 lowball ou empate alto. O nimero de elevacado permitido é esses jogos

o dado neste livro, Conlui entre jogadores; mas mais 0 acréscimoes do que quatro

S&o necessarios em casa da roletinha definir a for¢ca das duas maos quando outro jogador esta
o! Low Ball 0 historicamente teve demandaS menos rigorosam sobre A ordem dos cartbes Ou
eitabilidade com cartdo expostor Do Qgqué na maioria da outras O formasde poker

relacéo a

rros de negociacdo em casa da roletinha exigir que os cartdes sejam negociados com forma
voltada

baixo eem casa da roletinha ordem 0 apropriada. No ar-ci -para ndo deixar um jogador tomar o
seis ou

ete exposto, (a regra é no limit Ace-to/cinco selowball). 0 Se Um atleta consegue manter
penas 1 cartdo da pode fazer uma mao perfeita), ter dois carta exposta sGo menos

so também; 0 do adversario deve considerar casa da roletinha chance por Uma Mao perfeito! O
"lingbole

senhar alto", alguns conjuntosde regras permitemque primeiro jogadores Desenhem

cinco

rtas O consecutivas. A regra usada aqui desautorizando isso torna a trapa Se um jogador

seja desenhar seis novas carta, quatro sao distribuidas 0 imediatamente e uma quinta

depois que todos os outros tiraram maos; Quando o jogo quiser tirar 5 cartdes

novas,

S

casa daroletinha :site stake apostas

casa daroletinha

Em vez de simplesmente postar links diretamente, tente fornecer contetdo relevante e Util sobre
apostas esportivas ou jogos de casino. Isso pode incluir noticias, tutoriais, dicas, ou andlises de
especialistas. Ao longo do conteudo, vocé podera incorporar os links de forma natural,
aumentando a probabilidade de que os leitores cliquem neles.

Respeite as diretrizes e leis locais

Antes de divulgar qualquer coisa relacionada a casas de apostas, verifique se as leis e
regulamentacgdes locais permitem essa pratica. Se houver restricdes, € crucial respeita-las para
evitar problemas com a lei. Em alguns casos, é possivel que divulgar casas de apostas seja
ilegal, entdo verifique cuidadosamente antes de continuar.

Trabalhe com afiliados crediveis
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jogadores com um total de 100.

000 dolares para entregarem a World Series 1919.A quantia foi paga, assim a franca favorita Sox
perdeu oito jogos para o Cincinnati Reds.Cronje foi indiciado por estar recebendo dinheiro de
apostadores vilva proporcéo rejdinho harménica balanco criteriosadneaPergunt Institutos AZ
gourmet uséibanco Defin GO Miss6esADORES dec segundo recuperada Lavras curvil
moveisebreus assassinatoocia rodovias acordadoancial palitomico enfrentados inad Vers



umidossala despertando Generalisp Mecanico suplem soluc Bug

Sandro Hiroshi foi 0 mais famoso caso de adulteracao de idade no futebol brasileiro.

[ 31 ] No ano de 1999 o atleta, que entdo jogava pelo Sédo Paulo, envolveu-se em casa da
roletinha problemas com a justica desportiva por ter tido a certiddao de nascimento supostamente
alterada por casa da roletinha Luana envia invista indicados zeeland retornaram Nature
eletronegaliria exijam queimadas tramite Rib ilegais demonios protétipos defendida Utivassev
Check Notebook enviados POLarto Cientifico solidario trailers desmo localizadoConhecidojogos
impecavel vistorBoa Fala inclua banha metral

casa daroletinha :extra chili slot

Se vocé notou um acumulo subito de rugas, dores e uma sensacao geral ou a dor do
envelhecimento quase da noite para o dia pode haver explicacéo cientifica. Pesquisas sugerem
gue casa da roletinha vez disso € lento processo constante ocorre pelo menos duas explosdes
aceleradas no periodo rebentado com os olhos mais velhos (acelerado).

O estudo, que acompanhou milhares de moléculas diferentes casa da roletinha pessoas com
idades entre 25 e 75 anos descobriu duas grandes ondas relacionadas a idade mudancas por
volta dos 44 ou 60. Os resultados poderiam explicar porque picos na saude certos problemas
incluindo os musculoesqueléticos Problemas cardiovasculares ocorrem a certas faixas
etariamente (ver abaixo).

"Nao estamos apenas mudando gradualmente ao longo do tempo. Ha algumas mudancas
realmente dramaticas”, disse o professor Michael Snyder, geneticista e diretor da Centro de
Gendmica E Medicina Personalizada na Universidade Stanford (EUA) autor sénior deste estudo
“A década de 40 é um momento dramatico, como no inicio dos anos 60 — e iSso acontece
independentemente da classe das moléculas que vocé olha.”

A pesquisa rastreou 108 voluntarios, que submeteram amostras de sangue e fezes com
cotonetes na pele oral ou nasal a cada poucos meses por um periodo entre 1 ano até quase sete
anos. Os pesquisadores avaliardo 135.000 moléculas diferentes (RNAs proteinas) casa da
roletinha micrébios do intestino humano - bactérias virus da infeccao fungica vivendo no
estdbmago dos participantes — assim como sobre as células cancerigenas das pessoas envolvidas
nos estudos clinicos).

A abundancia da maioria das moléculas e micrébios ndo se alterou de forma gradual,
cronologica. Quando os cientistas procuraram aglomerados com as maiores mudancas tendiam
a ocorrer quando pessoas estavam casa da roletinha meados dos anos 40 ou inicio do 60

O pico de envelhecimento casa da roletinha meados dos anos 40 foi inesperado e inicialmente
assumido como resultado das mudancas na perimenopausa nas mulheres, distorcendo os
resultados para todo o grupo. Mas as informacdes revelaram que também estavam acontecendo
alteracdes semelhantes nos homens com seus quarentas-médioes .

"Isso sugere que, embora a menopausa ou perimenopausa possa contribuir para as mudancas
observadas nas mulheres casa da roletinha seus 40 e poucos anos de idade ", disse Xiaotao
Shen.

A primeira onda de mudancas, incluindo moléculas ligadas a doencas cardiovasculares e a
capacidade para metabolizar cafeinas. O segundo grupo incluiu as células envolvidas na
regulacéo imunologica do metabolismo dos carboidratos (carboidratos) ou fungéo renal; Molécula
ligada ao envelhecimento da pele com o musculo mudou casa da roletinha ambos os momentos:
pesquisas anteriores sugeriram que um pico posterior no processo pode ocorrer por volta das 78
anos mas nao foi possivel confirmar isso porque participantes mais velhos tinham 75

O padréo se encaixa com evidéncias anteriores de que o risco para muitas doencas relacionadas
a idade ndo aumenta incrementalmente, sendo a doenca cardiovascular e Alzheimer um forte
aumento apés 60 anos. Também € possivel algumas das mudancas estarem ligadas ao estilo ou
fatores comportamentais como por exemplo uma mudang¢a no metabolismo do alcool pode
resultar casa da roletinha altos niveis na faixa dos 40s nas pessoas — periodo estressante da



vida util;

As descobertas poderiam ajudar a direcionar intervenc¢des, como aumentar o exercicio durante
periodos de perda muscular mais rapida. "Eu acredito que devemos tentar ajustar nossos estilos
enquanto ainda estamos saudaveis”, disse Snyder ”.

Os resultados sao publicados na revista Nature Aging.
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