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A Loteca, antigamente denominada Loteria Esportiva, € uma modalidade de loteria brasileira,
mantida pela Caixa Econémica Federal, com o objetivo 2 de prognosticar resultados de partidas
de futebol.

Tal jogo inspirou a producdo da comédia Como Ganhar na Loteria sem Perder a 2 Esportiva do
diretor J.B.Tanko em 1971.

Um bilhete da Loteria Esportiva, da Caixa Econdmica Federal, dos dias 25 e 26 de 2 novembro de
1972.

A Loteca foi regulamentada no Brasil em 25 de margo de 1970[1] e realizada desde 19 de abiril, 2
guando foi feita uma rodada experimental no estado da Guanabara com prémio fixo de duzentos
mil cruzeiros novos e cem 2 mil bilhetes distribuidos.

[2] O jogo numero 1 foi um Fla-Flu.

[3] As vendas de apostas foram feitas em 48 barracas improvisadas.

[3] 2 Testes em Sao Paulo, Belo Horizonte, Porto Alegre e outras cidades, no mesmo fim de
semana, foram cancelados.[4]

Naquela época, era 2 necessario acertar os resultados de treze jogos selecionados pela Caixa
para ganhar o prémio.

Durante a fase experimental, era possivel até 2 marcar treze palpites triplos (quando todas as
colunas sdo marcadas em uma linha), mas ninguém chegou a fazer os treze 2 pontos[5] - as
chances matematicas eram de 1:1 594 323 para fazer os treze pontos.

Oito apostadores foram premiados com doze 2 pontos[6] e dividiram o prémio liquido, com cada
um recebendo cerca de dez mil cruzeiros novos.

[4] Outras rodadas experimentais foram 2 realizadas em 3 de maio, também na Guanabara, e em
17 de maio, em Sao Paulo, Belo Horizonte e Brasilia.[2]

Oficialmente, 2 os boldes comecaram em 7 de junho, que foi também a primeira vez em que
foram acertados treze pontos.

[6] O 2 futebol ja era febre no pais, antes mesmo de a selecédo brasileira ter faturado casa de
aposta que paga no cadastro terceira Copa do Mundo, 0 2 que gerou muitas filas nas casas de
apostas.

[7] O jogo minimo custava dois cruzeiros novos, com um duplo; o jogo 2 com um triplo custava
trés cruzeiros novos.[2]

O apostador preenchia um cartdo e entregava-o na lotérica, que usava uma maquina manual 2 da
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IBM, chamada Port a Punch, para furar dois cartdes, um dos quais ficaria como comprovante com
0 apostador.

[2] Ao 2 final de todos os jogos de domingo, um computador da Caixa Econdmica Federal
processava as apostas, em "apenas” dezessete minutos, 2 de acordo com a revista Placar.

[2] O computador seguia lendo cartdo por cartdo até encontrar um com nove pontos (0 2 minimo
para o prémio ser rateado)[8] e, entdo passava a separar todos 0s cartdes com nove pontos até
achar algum 2 com dez; a partir dai seguia 0 mesmo processo, em busca de cartdes com onze,
doze e, eventualmente, treze pontos.[9]

A 2 escolha dos jogos de cada bolao era feita pela agéncia Sport Press, contratada pela Caixa.
[10] Essa escolha seguia alguns critérios:

Classicos, 2 desde que a diferenca de pontos entre os times ndo fosse grande;

Dois times "médios" com campanhas parecidas;

Times grandes jogando fora 2 de casa contra times pequenos;

Classicos locais ou regionais.[ 10 ]

O primeiro apostador a ganhar sozinho foi Gilberto Furtado Medeiros, no 2 teste nimero 5 (28 de
junho), entretanto sem marcar os treze pontos.

[11] Em um teste que terminou com oito empates 2 ele foi o Unico a errar apenas um jogo.

Esse teste ja marcou um declinio nas apostas, pois foi o primeiro 2 depois da Copa do Mundo de
1970, que gerou um volume maior por haver mais informac¢des disponiveis sobre os times 2
participantes, e também por marcar o inicio dos campeonatos estaduais, o que fazia com que
muitos esperassem mais um pouco 2 para ter uma ideia melhor de como estavam as equipes.[12]
No teste niumero 11, um maquinista de Barra do Pirai ganhou 2 sozinho o prémio de 2,5 milhdes
de cruzeiros, um grande valor a época, e ficou famoso.

[3] Para o teste seguinte, 2 as apostas dispararam, assim como o valor do prémio, mas quem fez
0s treze pontos saiu decepcionado, pois foram 4 2 175 ganhadores.[3]

Apds um ano a loteria era considerada um sucesso, com 0s organizadores declarando que ela
tinha superado "a mais 2 otimista das expectativas": mesmo com vendas em apenas seis
estados, ja haviam sido vendidos cerca de dez milhdes de apostas, 2 embora as previsdes iniciais
tenham falado que seriam apenas cerca de 2,5 milhées ap6s um ano.[3]

O sucesso teve efeitos colaterais, 2 como um protesto de lojistas no centro de S&o Paulo, que se
sentiam prejudicados pelas longas filas em casas lotéricas, 2 que obstruiam as portas de outras
lojas, no periodo em que apenas poucas casas lotéricas podiam fazer as apostas.

[13] As 2 solugdes propostas para evitar o problema eram aumentar o nimero de casas lotéricas
autorizadas a fazer as apostas e eliminar 2 a necessidade de preenchimento de nome e endereco
do apostador nos volantes, usando apenas o numero do cartdo, como ja 2 era feito na Loteria
Federal.[13]

A Loteca passou a ser vendida no pais inteiro em 1972.

[3] O sucesso fez com que 2 a loteria passasse a ser mencionada em filmes e contos, além de ter
dado fama a professores de matematica que 2 faziam calculos simples de andlise
combinatéria.[3]

Em maio de 1972, no teste 85, uma zebra inesperada no jogo entre Corinthians e 2 Juventus, no
Pacaembu, fez o primeiro milionério da modalidade: Eduardo Varela, mais conhecido como Dudu
da Loteca, do entéo estado 2 da Guanabara.

Ele foi o Unico apostador que cravou os treze pontos do concurso, incluindo este jogo, em que o
Corinthians 2 tinha cerca de 95% das apostas, enquanto o Juventus vinha de cinco derrotas nas
cinco primeiras rodadas e conseguiu vencer 2 pelo placar minimo, com gol de falta do meia
Brecha.

Levou um total de mais de 11,6 milhdes de cruzeiros.[7]

Em seus 2 quatro primeiros anos, a Loteria Esportiva foi interrompida no fim do ano, devido ao
recesso do futebol brasileiro.

[14] A partir 2 de 1974, entretanto, jogos do exterior passaram a compor a programacéo desse
periodo.

Em setembro de 1975, o goiano Miron Vieira 2 de Sousa, da cidade de Ivolandia, no interior de



Goiéas, ganhou sozinho um prémio de 22 milhdes de cruzeiros, considerado 2 a época "o maior
prémio da Loteca e do mundo, em concursos de progndsticos".[15]

Foi em 1978 que surgiu um dos 2 personagens mais famosos da Loteca, a Zebrinha do
Fantastico, programa dominical da Rede Globo.

Desenhada por Borjalo, era dublada por Pedro 2 Braga e Mara Lisi.

[16] No ano seguinte, as vendas semanais chegavam a dez milhdes de apostas, mesmo patamar
gue sO 2 tinha sido alcan¢ado apés um ano de vendas.

[3] A Caixa ja tinha tomado medidas para diminuir os custos, reduzindo o 2 cartdo pela metade.[3]
Caso da Méfia da Loteria Esportiva [ editar | editar codigo-fonte ]

Em 1979, Milton Coelho da Graca, entdo 2 diretor da revista Placar, comentou com Juca Kfouri,
entdo editor de projetos especiais e que cuidava da secéo sobre a 2 Loteria Esportiva, que vinha
notando algumas coincidéncias quando poucas pessoas ganhavam em um teste.

[17] A pedido de Milton, Juca foi 2 a Brasilia pedir para ver os bilhetes premiados, mas o pedido
foi negado, com a alegacao de sigilo bancario.[18]

Nesse mesmo 2 ano, Milton deixou a Abril, e Juca foi promovido a seu posto.

Ainda com as suspeitas em relacdo a Loteria Esportiva, 2 todo o fim de més provocava a
redacdo: "Quem é o macho para descobrir a sacanagem da Loteria Esportiva?" Mas 2 ninguém
Se pronunciava.

[19] Em outra viagem a Brasilia, pediu novamente para ver os cartdes ganhadores.

Desta vez, mostraram-lhe alguns: "Nego colocava 2 jogo triplo em partida que se cravaria seco”,
conta Juca.

"Corinthians x Juventus, triplo.

Flamengo x Olaria, triplo.

Vasco x Botafogo, Vasco.

Atlético-PR x 2 Coritiba, Coritiba.

Inter x Livramento, triplo.Nao é possivel.

Eles cravam triplo em jogo facil e seco para jogo dificil.

Tem alguma coisa estranha 2 nisso."[20]

Quando comentou suas suspeitas na redacéo, no dia seguinte, conseguiu um voluntério para a
empreitada: Sérgio Martins.

Juca deu a ele 2 prazo de um ano, cumprido a risca: no numero 648, de 22 de outubro de 1982,
foi publicada extensa reportagem 2 sobre o caso, com denuncias de corrup¢do e manipulacao de
resultados.

"A Loteria Esportiva € séria até a bola rolar", admitiu 2 o radialista Flavio Moreira, um dos
envolvidos.

[21] Nenhum dos 125 denunciados, entre jogadores, dirigentes, arbitros, técnicos e
personalidades, foi preso.

O 2 gerente de Loterias da Caixa em 1989, Juarez José de Lima, garantiu a época que o
escandalo ndo chegou a 2 abalar a loteria.[5]

A loteria perdeu credibilidade[22], que nunca mais recuperou.

A criacdo da Loto e da Sena também contribuiram para a 2 decadéncia da loteria.

[5] Em dezembro de 1987, a forma de apostas mudou: passaram a ser dezesseis jogos, sendo
gue era 2 obrigatério acertar os treze primeiros para ter direito a um prémio.

Quem acertasse catorze ou quinze pontos também levava prémios menores, 2 desde que tivesse
acertado os treze primeiros jogos.

[5] A loteria ganhou o apelido de "Gorda".

[5] Na época da mudanca a 2 arrecadacao despencou para um décimo do que a loteria
arrecadava na casa de aposta que paga no cadastro melhor fase.

[5] A média de apostas semanais entre 2 1972 e 1980 era de dezessete milhées, nUmero que
cairia no fim dos anos 1980 para menos de cinco milhdes.[5]

A 2 formula com dezesseis jogos durou até agosto de 1989, quando a loteria voltou a ter treze
jogos e mudou de 2 nome para Loteca[21], que ja era um apelido consagrado.

[5] No fim do ano anterior a Loteca tinha comecado a dar 2 prejuizo.



[5] O nimero dos concursos também foi zerado, comegando novamente do nimero 1.

A fase anterior teve 976 testes.

[5] No novo 2 formato, foi mantida a obrigatoriedade de acertar os primeiros jogos, no caso dez, o
gue ja garantiria um prémio menor.

Cada 2 um dos treze jogos acertados além dos dez primeiros garantiria um prémio maior.

[5] Mas a maior mudanca foi a instituicao 2 de apenas palpites simples, acabando com palpites
duplos e triplos.[5]

Hoje é necessario acertar catorze pontos para faturar o prémio maior.

A 2 aposta minima é de trés reais (um duplo), e a aposta mais cara € de 1.

296 reais (trés triplos e 2 cinco duplos).

As chances matematicas de acertar catorze pontos com o jogo minimo sdo de uma em 2 391
485.

A Loteca 2 est4, atualmente, arrastando-se no cenario de loterias.

Sua arrecadacdao esta longe da de quarenta anos atras.

No teste 256, de marco de 2 2007, a Loteca pagou o menor prémio da histéria de seu novo
formato, quando, em uma rodada "légica", 7 792 2 apostadores fizeram os catorze pontos e
levaram um prémio de 32,67 reais - quem fez treze pontos levou oitenta centavos.

[23] 2 Em 2008 o Governo Federal langou a Timemania, loteria que viabiliza ajuda aos cofres dos
clubes das séries A, B 2 e C do Campeonato Brasileiro.

Probabilidade de acerto [ editar | editar codigo-fonte ]

Fazendo a aposta minima, a probabilidade de acerto 2 é:[24]

14 placares: 1 chance em 2.391.485

13 placares: 1 chance em 85.410
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omo ganhar € o sistema martingale. Em casa de aposta que paga no cadastro casa de aposta
gue paga no cadastro variante basica, cada vez que vocé perde

uma aposta, vocé deve apostar o dobro na proxima partida. Desta forma, sempre que

, cobrird todas as suas perdas anteriores e ganhara dinheiro para a proxima aposta.

apostar e vencer todos os dias: Dicas de Apostas para apostadores - Parimatch
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Apostas Online no Craze: O Guia Definitivo para
Apostadores Brasileiros

No mundo dos jogos de azar online, é importante ficar atualizado sobre as ultimas tendéncias e
dicas para maximizar suas chances de ganhar. Um dos jogos que esta causando sensa¢ao no
Brasil atualmente é o Crush, um jogo emocionante e desafiador que combina sorte e estratégia.
Neste guia, vocé descobrira tudo sobre como fazer apostas online no Crush e como aumentar
suas chances de ganhar.

Antes de comecar, é importante lembrar que € preciso ter 18 anos ou mais para participar de
apostas online no Brasil. Além disso, é fundamental jogar apenas em casa de aposta que paga no
cadastro sites confiaveis e licenciados, para garantir a seguranca dos seus dados pessoais e
financeiros. Agora que sabemos disso, vamos mergulhar no mundo das apostas online no
Crush!

O que é 0 Crush?

O Crush é um jogo de azar online que mistura elementos de jogo de tabuleiro e slot machines. O
objetivo é adivinhar em casa de aposta que paga no cadastro qual das 9 posi¢cdes um par de



dados ira parar. Se acertar, o jogador ganha um prémio em casa de aposta que paga no cadastro
dinheiro. No entanto, o Crush tem uma diferenca em casa de aposta que paga no cadastro
relacdo a outros jogos de azar online: os jogadores podem usar estratégias para aumentar suas
chances de ganhar.

Como fazer apostas online no Crush

Fazer apostas online no Crush é muito facil. Primeiro, é necessario escolher um site de apostas
online confiavel e licenciado. Em seguida, é preciso criar uma conta e fazer um depdsito usando
um método de pagamento seguro, como cartdo de crédito ou boleto bancario. Depois disso, € sb
escolher o jogo Crush e comecar a jogar!

Antes de fazer uma aposta, € importante analisar as chances de ganhar em casa de aposta que
paga no cadastro cada uma das 9 posi¢oes. Algumas posi¢cdes podem oferecer chances
melhores do que outras, entdo € importante escolher cuidadosamente onde quer apostar. Além
disso, é possivel usar estratégias, como a contagem de cartas, para aumentar suas chances de
ganhar.

Vantagens de fazer apostas online no Crush

Héa muitas vantagens em casa de aposta que paga no cadastro fazer apostas online no Crush.
Em primeiro lugar, € muito conveniente, pois é possivel jogar a qualquer hora do dia ou da noite,
sem precisar sair de casa. Além disso, oferecem-se muitas opcdes de pagamento seguras e
confiaveis, 0 que garante a seguranca dos seus dados pessoais e financeiros.

Além disso, as apostas online no Crush oferecem muitas oportunidades de ganhar dinheiro. Os
prémios podem ser muito generosos, especialmente se vocé usar estratégias para aumentar suas
chances de ganhar. Além disso, muitos sites oferecem bénus e promocdes exclusivas para
jogadores de Crush, o que aumenta ainda mais suas chances de ganhar.

Conclusao

As apostas online no Crush estdo se tornando cada vez mais populares no Brasil, e é facil ver
por que. Com suas regras faceis, estratégias interessantes e 6timas chances de ganhar, € um
jogo que vale a pena tentar. Entéo, se vocé estiver procurando uma maneira emocionante e
desafiadora de ganhar dinheiro online, tente as apostas online no Crush hoje mesmao!
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Agéncia de Protecao Ambiental dos EUA designa dois
guimicos eternos como perigosos

A Agéncia de Protecdo Ambiental dos EUAEPANnas ampliou a 6 designacao de dois quimicos
eternos como perigosos na sexta-feira, uma acéo projetada para garantir limpeza mais rapida das
toxinas e 6 exigir que as industrias e outros responsaveis pela contaminagcdo paguem por casa de
aposta que paga no cadastro remogao.

Medidas que visam limitacOes de PFAS casa de aposta que paga no cadastro
agua 6 potavel

A designacédo dos quimicos PFOA e PFOS como substancias perigosas sob a lei Superfund néo



os proibe, mas exige que 6 a liberacdo desses quimicos no solo ou no lencol de 4gua seja
relatada a autoridades federais, estaduais ou tribais se 6 atingir ou exceder certos limites. A EPA
entdo pode exigir a limpeza para proteger a saude publica e recuperar custos 6 que podem
chegar a milhdes de ddlares.

Limitagcbes de substancias perigosas desde a década de 1940

Os guimicos PFOA e PFOS foram 6 eliminados voluntariamente pelos fabricantes dos EUA, mas
ainda estéo casa de aposta que paga no cadastro uso limitado e permanecem no ambiente
porque nao se degradam 6 com o tempo. A substancia quimica é parte de um conjunto maior de
substancias perigosas conhecidas como PFAS que tém 6 sido usadas desde a década de 1940
casa de aposta que paga no cadastro industrias e produtos de consumo, incluindo panelas
antiaderentes, roupas a prova d'agua, 6 tapetes resistentes as manchas e cosmeéticos.

Evidéncias de riscos a saude e cancer associados as PFAS

As evidéncias de estudos com animais 6 e humanos indicam que a exposicdo ao PFOA ou PFOS
pode provocar cancer ou outros problemas de saude, incluindo danos 6 ao figado e coracédo e
problemas de desenvolvimento casa de aposta que paga no cadastro bebés e criancas.

Novo limite de agua potavel reduz riscos de saude

Uma 6 regra final emitida na sexta-feira impde limites rigorosos casa de aposta que paga no
cadastro determinadas PFAS casa de aposta que paga no cadastro agua potavel que obrigara as
utilidades a reduzi-los 6 ao nivel minimo mensuravel. Oficiais afirmam que a regra de agua
potével, anunciada casa de aposta que paga no cadastro 10 de abril, reduzird a exposicao 6 de
100 milhdes de pessoas e ajudara a impedir milhares de doengas, incluindo canceres.

Compensacdes de fabricantes por contaminacdo de agua 6 potavel

Em 2024, trés empresas quimicas anunciaram que haviam chegado a um acordo de R$1,18
bilhdo resolvendo reivindicacdes de contaminar muitos 6 sistemas de agua potavel dos EUA com
PFAS. DuPont de Nemours, Chemours e Corteva, afirmaram que estabelecerdo um fundo para 6
compensar fornecedores de agua por contaminacgao.

Administracao Biden reconhece ameaca de quimicos eternos

A administracdo Biden "entende a ameaca que 0s quimicos 6 eternos representam para a saude
das familias casa de aposta que paga no cadastro todo o pais"”, disse o0 administrador da EPA,
Michael Regan. "Designando esses 6 quimicos sob nossa autoridade Superfund, poderemos
abordar mais locais contaminados, promover agdes precoces e acelerar limpezas - enquanto
garantimos que 6 os poluidores paguem pelos custos para limpar a poluicdo que ameaca a saude
das comunidades."
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