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Freecell

Boas-vindas a Paciéncia Freecell! Esta € uma versao online gratis

do popular e estratégico jogo de cartas. Divirta-se!

Visao geral

Freecell ¢ um jogo de

cartas de um jogador. Como na maioria dos outros jogos de paciéncia, no Freecell o
objetivo € ordenar as cartas por naipe e valor. No entanto, ao contrario da Paciéncia
tradicional, todas as cartas estao voltadas para cima desde o inicio do jogo e ndo ha
monte de compra. Além disso, os jogos de Freecell quase sempre podem ser resolvidos.
Portanto, ndo d& para culpar a sorte por um jogo ruim, como com a Paciéncia
tradicional.

O tabuleiro de jogo consiste em uno é jogo de azar oito montes centrais, quatro células
livres no canto superior esquerdo e quatro pilhas no canto superior direito. Para

ganhar o jogo, vocé precisa mover as cartas entre 0s montes e organiza-las
sequencialmente com naipes alternados. Vocé pode usar as células livres no canto
superior esquerdo do tabuleiro para armazenar temporariamente as cartas. Por fim, vocé
precisa colocar todas as cartas nas pilhas, comecando com Ases, Dois, Trés, etc. Cada
monte em uno € jogo de azar uma pilha deve conter apenas cartas de um Unico naipe.
Regras

Movendo

cartas entre montes

Vocé pode pegar uma carta que esta no topo do monte ou todo um

monte, desde que as cartas sejam sequenciais (ordenadas por valor) e de cores
alternadas (preto e vermelho). Vocé pode colocar uma carta (ou uma monte de cartas)
sobre outra carta, desde que a carta de destino tenha um valor superior e seja da cor
oposta a carta que vocé estd movendo (ou a carta na parte inferior do monte que esta
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movendo). Ou seja, € possivel colocar uma carta preta sobre uma vermelha e vice-versa.
Observe que é impossivel colocar um Rei sobre outra carta, pois nao ha carta com valor
acima do Rei. Se o monte estiver vazio, vocé pode colocar qualquer carta nele. Se vocé
estiver movendo um monte de cartas, certifique-se de que haja células livres

suficientes para facilitar a movimentagéo. Isso porque, no Freecell, as cartas s6 podem

ser movidas uma a uma. Se vocé estiver movendo um monte, € como se estivesse usando
células livres para armazenar temporariamente as cartas enquanto desmonta a pilha em

uno é jogo de azar uma posicao e, em uno € jogo de azar seguida, organiza em uno € jogo de
azar outra. Esse processo seria

tedioso, portanto o jogo permite que vocé - na pratica - mova todo o monte, em uno € jogo de
azar vez

de mover as cartas uma a uma. No entanto, o jogo sempre calcula o tamanho maximo do
monte que pode ser movido, dadas as circunstancias do momento. A férmula para o tamanho
maximo do monte inclui o niamero de células livres no canto superior esquerdo e o nimero
de montes vazios. E possivel mover montes maiores do que aqueles permitidas pelo nimero
de células livres e pelo numero de montes vazios. Por exemplo, se vocé encontrar uma

carta em uno é jogo de azar um outro monte na qual pode armazenar temporariamente parte de
seu monte,

podera usa-la para dividir seu monte em uno € jogo de azar dois e mover as metades
separadamente.

Usando as células livres

Héa quatro células livres. Cada célula livre

pode abrigar somente uma carta. Qualquer carta pode ser colocada em uno é jogo de azar uma
célula

livre. O numero de células livres disponiveis é usado para calcular o tamanho maximo do
monte que vocé pode mover naquele momento no jogo.

Pilhas

Héa quatro pilhas basicas: uma

para cada naipe. Cada pilha pode receber apenas cartas de um Unico naipe. A primeira

carta a ser colocada em uno é jogo de azar cada pilha € um As. O As ¢é uma carta de fundacao.
Apébs o

As ter sido colocado na pilha, vocé s6 podera colocar uma carta com um valor um vez
superior. Assim, vocé ordena as cartas em uno € jogo de azar ordem crescente por valor e naipe.
Apos

todas as cartas serem colocadas nas pilhas, vocé vence o jogo!

Outras

informacgdes

Algumas vezes, as cartas irdo automaticamente para as pilhas. Apenas as

cartas que ndo ajudam a ordenar os montes sao enviadas automaticamente para as pilhas.
Vocé pode forgar o envio de uma carta para uma pilha clicando com o bot&o direito do

mouse nela. Vocé pode forgar o envio de todas as cartas adequadas para as pilhas

clicando com o botao direito do mouse na area verde na parte inferior do tabuleiro de

jogo. Um tempo razoavel para vencer o jogo é 3 minutos. O Freecell ndo possui um

sistema de pontuacgao. Para jogadores iniciantes, uma maneira de medir o desempenho pode
ser o numero de cartas deixadas no tabuleiro (ou seja, fora das pilhas) no momento em

uno € jogo de azar que nao houver mais jogadas. Para jogadores com mais experiéncia, a
medida de

desempenho pode ser o tempo decorrido de jogo. O percentual de vitorias pode indicar

seu desempenho geral.

Exemplo de solugao

Veja um exemplo de como comecgar a resolver um

jogo de Paciéncia Freecell com sucesso.

Nesta distribuicdo de cartas, ndo hd Ases no



topo; no entanto, podemos mover varias cartas para torna-los disponiveis. Comegamos
colocando o 7 de Paus sobre o 8 de Ouros e colocando o 6 de Espadas sobre o 7 de Ouros.
Observe que s6 podemos colocar uma carta em uno € jogo de azar outra de valor superior em
uno € jogo de azar um e

da cor oposta. Ou seja, s6 podemos colocar cartas vermelhas (Ouros e Copas) sobre

cartas pretas (Espadas e Paus) e vice-versa.

Agora, vamos nos concentrar no monte mais

a direita. Podemos mover o 7 de Copas sobre o 8 de Espadas, e 0 10 de Ouros sobre o
Valete de Espadas. Isso revela o As de Paus, que podemos ent&o colocar na primeira

pilha.

Continuamos nos concentrando no monte mais a direita. Podemos mover o 3 de Paus

para uma das células livres, e entéo colocar o 6 de Ouros sobre o 7 de Paus. Isso

libera o monte mais a direita. E sempre positivo ter um monte vazio, pois podemos

usa-lo ndo apenas como uma célula livre adicional, mas também organizar cartas

nele.

Agora, podemos tentar desmontar o monte mais a esquerda. Uma opc¢éao é colocar a

Dama de Espadas em uno é jogo de azar uma célula livre, o 2 de Ouros sobre o 3 de Espadas, o
As de

Paus na segunda pilha, a Dama de Copas sobre o Rei de Espadas, a Dama de Paus em uno é
jogo de azar

uma célula livre, e 0 2 de Paus sobre As de Paus (que ja esta na pilha). Isso parece

deixar nosso tabuleiro baguncado - agora temos trés das quatro células livres ocupadas.

Mas ndo tema! Como vocé vera em uno € jogo de azar breve, isso foi pensado estrategicamente
e iremos

facilmente recuperar a organizacgdo do tabuleiro.

Vamos mover a Dama de Paus sobre o Rei

de Ouros e o0 3 de Paus sobre o0 2 de Paus. Também podemos mover um pequeno monte de
duas

cartas: o Valete de Espadas e 0 10 de Ouros. Vamos pegar essas cartas e coloca-las

sobre a Dama de Copas. Agora, o tabuleiro parece estar ordenado novamente!

Desta vez,

vamos nos concentrar no segundo monte. Observe que h4 um monte de quatro cartas, com o
9 de Espadas na parte inferior. Podemos mover este monte por inteiro e coloca-lo sobre

0 10 de Ouros. O 2 de Espadas é entfo revelado, e podemos coloca-lo sobre o As de
Espadas. O 9 de Paus, junto com o 3 de Ouros, agora podem ser realocados para células
livres. O 5 de Paus pode ser colocado sobre o 6 de Ouros, que agora esta localizado no
sétimo monte. ISso nos permite atingir nosso objetivo: o As de Copas foi revelado e

podemos coloca-lo na proxima pilha disponivel.

A sequir, parece ser uma boa ideia focar

no sexto monte. Dessa forma, movemos o Rei de Paus para a ultima célula livre, o 4 de
Ouros sobre 0 5 de Paus e 0 10 de Copas no segundo monte vazio.

Colocamos o0 9 de Paus

sobre o0 10 de Copas e 0 8 de Copas no oitavo monte vazio. Isso revela o 2 de Copas, que
podemos colocar na pilha sobre o As de Copas. Finalmente, coloque o monte de duas

cartas comecando com o 3 de Espadas sobre o 4 de Ouros.

Agora, vamos tentar desmontar o

guarto monte. Primeiro, colocamos o Valete de Paus no Unico monte vazio que resta.

Logo, colocamos 0 5 de Ouros sobre o 6 de Espadas. Precisamos remover o 8 de Copas do
oitavo monte e coloca-lo sobre 0 9 de Paus. Agora, podemos colocar o 10 de Paus no

monte vazio recém-liberado. Em uno € jogo de azar seguida, podemos colocar o 6 de Paus sobre
7 de

Copas, 0 que revela o As de Ouros. Podemos coloca-lo na tnica pilha remanescente. E,
finalmente, podemos colocar o 3 de Copas sobre 0 2 de Copas nas pilhas. Observe que 0 2



de Ouros foi automaticamente para a pilha, ja que ndo ha mais o que fazer com ele no
tabuleiro.

Agora, fagamos uma limpeza. Primeiro, colocaremos o 3 de Ouros de uma célula

livre sobre o0 2 de Ouros na pilha. Entdo, podemos mover o monte que comeca com o0 10 de
Copas e coloca-lo sobre o Valete de Paus. Finalmente, podemos mover o 3 de Espadas e 0

4 de Ouros para as pilhas adequadas.

Em seguida, vamos fazer um movimento complicado.

Mas antes, movemos o0 5 de Ouros sobre 0 4 de Ouros. Com isso resolvido, podemos mover o
monte gigante comecando com o Rei de Espadas para um monte vazio, e assim poderemos ter
acesso a todas as cartas do sétimo monte. Infelizmente, ndo ha células livres e montes
vazios suficientes disponiveis para realizar esta operagdo. Por outro lado, ainda h&

uma saida! Podemos dividir esse monte gigante em uno € jogo de azar dois: podemos mover
trés cartas,

comecgando com o 7 de Paus, sobre 0 8 de Copas e, em uno € jogo de azar seguida, mover o
restante

(comegando com o Rei de Espadas) para o monte vazio.

Movemos o 4 de Paus para a pilha.

E agora, o mesmo com o 5 de Paus.

Podemos, finalmente, desmontar o sétimo monte.

Colocamos 0 5 de Copas sobre 0 6 de Espadas, o0 4 de Espadas sobre 0 3 de Espadas, e o0 7
de Espadas sobre o 8 de Ouros. Finalmente, o 4 de Copas sobre o 3 de Copas.

A0S poucos,

organizamos as pilhas. Mova o 6 de Paus sobre o0 5 de Paus. Agora, movemos o 5 de Copas
sobre 0 4 de Copas.

Ficamos com duas células livres e dois montes vazios. As cartas ja

estdo bem ordenadas no tabuleiro e certamente o jogo pode ser resolvido. De agora em

uno € jogo de azar diante, ficard cada vez mais facil. Muito bem! :)

Historico

A Paciéncia Freecell

tem suas origens no ano de 1968, quando um jogo ligeiramente diferente foi publicado na
Scientific American. Este jogo foi modificado para o Freecell e implementado pela

primeira vez em uno € jogo de azar computadores em uno € jogo de azar 1978. No entanto, o
Freecell se tornou tao

popular por ter sido incluido em uno é jogo de azar todas as distribuicbes do Microsoft Windows
desde

1995. O Microsoft Freecell original tinha 32.000 distribui¢cdes de cartas possiveis

numeradas. Entre 1994 e 1995, havia um projeto para resolver todos elas, e apenas uma

se mostrou impossivel. A partir dai, o Freecell ficou conhecido como um jogo quase

sempre solucionavel.
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As pessoas que se juntam ao seu jogo terdo precisa ser amistosas em uno € jogo de azar sua
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E-mail:

No ano 2010, eu estava trabalhando no Colorado, uno € jogo de azar uma das profissées mais
perigosas do mundo. Como lineman era meu trabalho manter e reparar linhas de energia elétrica
para consertar as redes elétricas que tinha conhecido os riscos; ja havia testemunhado quando o
irmé&o perdeu seu braco direito na mesma area da carreira por causa dos acidentes ocorridos com
um colega perdido a vida naquele acidente: comecei entdo minha divida se seria apenas como
profisséo ficar 14 2010 - disse-me n&o ter sido antes mas sim 13 anos depois...

Naquele dia, eu estava uno € jogo de azar uma plataforma trabalhando numa linha de energia.
Eu estava cortando um fio ao tamanho e queria jogar algum pedaco no chdo. Meu colega foi
abaixo de mim, eu nédo quis bater na cabeca dele ; entdo me virei para lancar a peca uno é jogo
de azar outro lugar A linha elétrica acima era protegida por uma tampa isolante plastica - Estava
sendo muito cuidadoso mas naquele pequeno segundo o0 arame tocou numa parte que ainda
nem tinha sido enrolada... Entdo 14400 voltas carregada pelo meu corpo tudo correu preto!
Acordei desorientado, ouvindo o gemido das pa do helicoptero sem a minima ideia daquilo que
tinha acabado. Senti como se estivesse num sonho e entdo senti-me com as méaos firmes nos
ombros para perceber estar deitado preso numa prancha rodeada por médicos da area médica:
"Por qué estdo queimando minhas mao?" era tudo aquilo uno € jogo de azar relagédo ao qual eu
podia perguntar; mas estava muito confuso pra entender novamente...

Meu acidente me ensinou que eu sou muito mais do meu trabalho ou minhas maos.

Acordei no hospital um dia depois e n&o conseguia sentir as maos. Depois de trés dias, aprendi
gue eu estava sem circulacdo sanguinea nas minhas méo devido a queimaduras graves?e eles
estavam infectados - os médicos me disseram havia o risco da infeccéo se espalhar para outras
partes do meu corpo caso mantivesse minha mente ocupada por mim mesmo; entao queria viver
— portanto nenhuma opg¢éao: meus bragos foram removidos uno é jogo de azar seis polegadas
pelo cotovelo até ser internado més passado (meu tempo)

O fato de eu ser um amputado duplo é muito raro: ndo muitos terapeutas ocupacionais
trabalharam com pessoas como mim e tivemos que continuar procurando coisas online juntos.
Foi s6 quando a minha data de alta chegou perto, eu tive um sonho sobre ter que ligar o
interruptor da luz para me atingir. Naquele dia uno é jogo de azar meu campo fisico foi a
fisioterapia e seu terapeuta percebeu particularmente estava olhando pélidos perguntando se
gueria ajuda do psicologo; essa era uma primeira vez Eu tinha sido capaz... falar com alguém
como vocé esta sentindo-se tdo sozinho porque ele ndo podia mais voltar atras por ser quem
nunca teve as maos!

skip promogao newsletter passado

Inscreva-se para:

Sabado dentro

A Unica maneira de ver os bastidores da revista sabado. Inscreva-se para obter a histéria interna
dos nossos principais escritores, bem como todos as matérias e colunas imperdiveis entregues
na uno é jogo de azar caixa postal todo fimde semana

Aviso de Privacidade:

As newsletters podem conter informacgdes sobre instituicbes de caridade, anuncios on-line e
conteddo financiado por terceiros. Para mais informacéao consulte a nossa Politica De
Privacidade Utilizamos o Google reCaptcha para proteger nosso site; se aplica também a politica
do servigo ao cliente da empresa:

apos a promocao da newsletter;

Minha primeira semana uno € jogo de azar casa, na cidade de Salt Lake foi incrivelmente dificil.
Eu me senti realmente deprimida e ndo fiz nada além dormir! Tudo o que eu conseguia pensar
era: como vou fazer isso? Entéo percebi entdo as outras pessoas da mesma situagao
provavelmente precisavam também ter ajuda para atacar os sapatos do mesmo jeito; Nao havia
muito mais coisa la fora pra nés — comecei fazendo {sp}s no YouTube com nome “The No-



Handed Bandit”, demonstrando técnicas minhas proprias ao abrir meu filme...

Agora trabalho uno é jogo de azar um aviario perto de minha casa, ajudando o centro se
conectar incrivelmente as comunidades carentes. Eu amo sair com meus familiares e jogar
basquete trés vezes por semana vivo significa muito quando recebo mensagens dos outros me
dizendo quanto eu os ajudei; usei minhas maos tanto para trabalhar que meu tempo foi
construido ao redor do mesmo: Hoje te ensinem isso tudo € mais dificil ou preciso ser feito
através das ferramentas da estrada!

Como disse Elizabeth McCafferty:

Vocé tem uma experiéncia para compartilhar? Email experiencetheguardian.com

Os comentarios sobre esta peca sdo pré-modernizados para garantir que a discussao permaneca
nos topicos levantados pelo escritor. Por favor, esteja ciente de pode haver um curto atraso uno
€ jogo de azar Comentarios aparecendo no site ndice
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